Bloom Taksonomisi
Taksonomi: Istendik davranışların basitten karmaşığa, kolaydan zora, somuttan soyuta, birbirinin önkoşulu olacak şekilde aşamalı sıralanması. 

Istendik davranışlar üç grupta sınıflandırılabilir; (1) Bilişsel alan, (2) Duyuşsal alan ve (3) Devinişsel / Psikomotor alan 
Bilişsel Alan (Bloom, 1956): zihinsel öğrenmelerin çoğunlukta olduğu alandır

Duyuşsal Alan (Karthwohl, 1964): sevgi, korku, ilgi tutum gibi duygusal yönlerin baskın olduğu alan. 

Devinişsel Alan (Grobman, 1970): zihin ve kas koordinasyonu gerektiren becerilerin baskın olduğu alandır.  

	Bilişsel alan
	Duyuşsal Alan
	Devinişsel Alan


	1. Bilgi

Kavramlar bilgisi

Olgular bilgisi

Araç-gereç bilgisi

Sınıflama ve kategoriler bilgisi

Ölçütler bilgisi

Yöntem bilgisi

İlke ve kuramlar bilgisi


	1. Alma

Farkında olma

Almaya isteklilik
Kontrollü-seçidi dikkat
	1. Algılama
Duyuşsal uyarılma

İşaret seçme

Çevirme



	2. Kavrama

Çevirme

Yorumlama

Öteleme


	2. Tepkide bulunma

Uysal davranma
Karşılık verme isteği gösterme
Karşılık vermekten tatmin olma

	2. Kurulma
Zihinsel kurulma

Bedensel kurulma

Duygusal kurulma

	3. Uygulama


	3. Değer verme

Bir değeri kabullenmişlik
Bir değere düşkünlük
Adanmışlık


	3. Klavuzla yapma
Taklit (klavuzla beraber yapma)
Deneme (kendi kendine yapma)

	4. Analiz

Öğelere dönük analiz

İlişkilere dönük analiz

Örgütleme ilkelerine dönük analiz


	4. Örgütleme

Değeri kavramsallaştırma

Değer sistemine katma
	4. Mekanikleşme

	5. Sentez

Bir plan yada işlemler takımı önerisi ortaya koyma

Soyut ilişkiler takımı geliştirme


	5. Kişilik haline getirme
Davranış ölçütü haline getirme

Karakterlenme  
	5. Beceri haline getirme
Kararsızlığı giderme

Otomotik icra

(istenilen nitelikte yapma, istenilen nitelikte ve sürede yapma, istenilen, nitelikte, sürede ve terelilikte yapma)



	6. Değerlendirme

İç ölçütlere göre değerlendirme
Dış ölçütler göre değerlendirme
	
	6. Uyum (duruma uyma)

	
	
	7. Yaratma




BİLİŞSEL ALAN;
1. Bilgi düzeyi (Belleme – Hatırlama): kişinin görünce tanıması, sorunca söylenesi ya da ezberden aynen etkrar etmesi davranışlarını kapsar. Hedef yazılırken, cümlenin sonuna yazma, söyleme, seçip işaretleme, eşleştirme, doldurup yazma gibi fiiller kullanıbailir
Örnek Hedefler: 

Verilen bir tarihi olgunun geçtiği zamanı tarih şeridinde işaretleyip gösterme

Gösterilen araç-gerecin adını yazma / söyleme

Gösterilen bir aracın nasıl kullanıldığını yazma

Bilimsel yöntemin basamaklarını sırasıyla yazma

Bilimsel yöntemin her basamağında neler yapılacağını yazma

2. Kavrama düzeyi: bilgi düzeyinde kazanılan davranışların öğrenci tarafından özümsenmesi, kendine mal edilmesi ve anlamının yakalanması söz konusudur. Bilginin transfer edilmesi söz konusudur. Yeni bir anlatım biçimine çevirme, grafiğini çizme, bir grafiği yazılı veya sözlü olarak açıklama, bir olgunun nedenini, niçinini, nasıl ve niye olduğunu kendi cümleleri ile açıklama, örnek verme...vb.

Örnek Hedefler: 

Sözel, sayısal ve simgesel verileri iki boyutlu grafik haline getirip çizme

Çağdaş bilim, sanat ve düşünceyi yaşama geçiren devletlerin neden yükseleceğini açıklama

Öğrenciye verilen edebi bir metnin, konusunu / temasını bir cümle ile açıklama 

3. Uygulama Düzeyi: Bilgi ve kavrama basamağında kazanılanlara dayanarak, yeni bir problemin çözümünü sağlamak. Bir problemin çözümü ile ilgili olarak; problemin çözümüne ilişkin ilkeleri ve yolları belirleme, önerilenlerin arasından seçip işaretleme, problemi beliryeip yazma, problem ile ilgili veri toplama...vb.
Örnek Hedefler: 

Dört işlem gerektiren problemde verilenleri yazma

Dört işlem gerektiren problemde istenilenleri yazma

4. Analiz Düzeyi; bir bütünü öğelere ayırma ve öğeler arasındaki ilişkiyi görme
Örnek Hedefler: 

Verilen bir cümlenin öğelerini (özne, nesne, dolaylı tümleç, zarf tümleci...vb) bulup gösterme

Bir kelimenin eklerini ayırma

Verilen bir metinde, yazarın savunduğu görüşleri belirleyip gerekçesi ile yazma

5. Sentez Düzeyi: öğelerin belli ilişki ve kurallara göre birleştirip yeni bir bütün oluşturma işlemi. Toplumsal sorunları çözmede yeni bir strateji geliştirme, yeni bir plan oluşturma, veya yeni bir ilke geliştirme. 
Örnek Hedefler: 

Bilinen bir öğrenme modellerinin, uygulamada yetersiz kaldığı özellikleri belirleyip yazma

Verilen analarla ilgili hedefleri belirleyip yazma

6. Değerlendirme Düzeyi; ölçme sonuçlarını bir ölçüte vurup, bir yargıya varma süreci. 

Örnek Hedefler: 

Verilen bir edebi metinde, bir bütün olarak verilmek istenen temayı sunup sunmadığını gerekçe göstererek yazma

DUYUŞSAL ALAN

1. Alma Düzeyi: Bilişsel alandaki bilme (hatırlama) ile bu düzey iç içedir. Bir durumun hatırlanması için farkındalık gerekmektedir. Farkıda olma ve almaya açık olma

Örnek Hedefler: 

Konuşanın sözünü kesmeden dinleme

(Unite hedefi: Toplumsal sorunlarla ilgili yayınları seçmede dikkatli oluş. Özel hedefler: televizyonda toplumsal sorunlarla ilgili yayınlardan en az üçünün adını yazma. Bu yayınların hangi kanallarda ve ne zaman yayıldığını yazma)

2. Tepkide Bulunma: kişi uyarıcılara bilinçle tepkide bulunur ve onlarla ilgilenir. Razı oluş, gönüllü oluş, zevk alış bu basamak ile ilgilidir. 
Örnek Hedefler: 

Okula zamanında gelme

Okulu temiz tutma

Devamsızlık yapmama

Bir sosyal yardım kolunda görev almak için aday olma

Sosyal yardım kolu etkinlikleri icin zaman ayırma

3. Değer verme: kişinin uyarıcılara karşı nasıl bir tepkide bulunacağı bu basamak ile ilgilidir. Tutum, inanç ve değerler bu basamağın kapsamındadır. 
Örnek Hedefler: 

Yapılan eleştirilere karşı çıkmadan dinleme

Kendini eleştiren kişilere kusmeme, saldırmama

Özgürlükçü, demokratik ortamı savunan konuşmalar yapma

Çıkar beklemeden, demokratik kuruluşları savunma

4. Örgütleme: kişi yeni değerler ve duyuşsal alanla ilgili yeni örüntüler oluşturur. Hem başkalarında oluşturulan değerleri hem de kendisince benimsediklerini irdeler. Aralarındaki ilişkiye bakar. 

Örnek Hedefler: 

Yapılan eleştirilere göre, gerekiyorsa davranışlarını değiştirme. 

Mesleki sorunları giderici yeni değerler oluşturuncaya dek sürekli çalışma

5. Kişilik haline getirme: kişinin davranışları onun karakterini ve değer yargılarını yansıtır. Kişi yaşamı boyunca geliştirmiş olduğu duyuşsal özellikleri, bu basamakta hem tutarlı olmuş, hem de kapsamı bakımından genişlemiş ve zenginleşmiştir. “her zaman, her durumda sürekli olarak yapma, savunma, gözden geçirme, hirmet etme, çözme ve kullanma”

Örnek Hedefler: 

Haksızlığa uğradığı zaman her durumda yasal yollara başvurma

İnsanlar arasında hiçbir zaman ayırım yapmama  
DEVİNİŞSEL ALAN

1. Algılama / Uyarılma: davranış örüntülerinin, modellerinin tümünü bir yada bir çok duyu organı yoluyla farketme söz konusudur.
Örnek Hedefler: 

(Fen bilgisi) Gözleri kapalı iken verilen bir maddenin ne olduğunu diğer duyu organları yardımı ile tanıma

2. Kurulma; kişi doğru becerinin nasıl yapıldığını önce dikkatlice izler, sonra o davranışı yapmak için vücüdu istenilen konuma getirir. belli bir davranış için vücudu, organları yada her ikisini birlikte, istenilen davranışın gerektirdiği biçime getirme  

Örnek Hedefler: 

(Beden eğitim dersinde) kısa mesafe koşuları için vücudu hazır duruma getirme (başkangıç çizgisine gelme, eğilme...vb)

3. Klavuzla Yapma: bir işlemi veya bir eylemi, işlem basamaklarını dikkate alarak öğretmenle yada usta ile beraber yapma. Ardından, öğrenci modelini, örneğini, yapılanları göz önüne alarak kendi kendine yapmaya yönelir. 

Örnek Hedefler: 

(meslek dersinde) bir dinamoyu, öğretmenin yardımı ile sökebilme. VEYA bir dinamoyu, meslek dersi öğretmeninin gözetiminde kendi başına sökebilme  

4. Mekanikleşme

5. Beceri haline getirme: bu duzeyde birey becerili insan durumuna gelir. Bir davranışı kendi başına hiç kimseden yardım almadan, o işin gerektirdiği nitelikte yapar. Hem gereken nitelikte hem de belirtilen zamanda işi yapıp ortaya koyar.

Örnek Hedefler: 

Damardan kanı, kurallarına uygun olarak 1 dakikada alabilme

Elbise kemerini ekonomik olarak kolayca 30 dakikada hazırlayabilme

6. Duruma uydurma (uyum): beceri haline getirme basamağında kazanılan davranışlar, devinişsel özellikleri ağır basan yeni bir problem durumu kolayca uygularlar. Kişi bir iki deneme yapabilir, fakat yeni durumda tek başınadır. Ona yardım eden, yol gösteren yoktur. 
Örnek Hedefler: 

İlk kez karşılaştığı altı silindirli bir motorun subap ayarını, moto katoloğuna bakarak azami 25 dakikada yapabilme

7. Yaratma: bu basamak bilişsel alanın sentez ve duyuşsal alanın nitelenmişlik alanı ile iç içedir. Yeniden ortaya koyma, benzeri olmayanı yapma gibi benzeri olmayan davranış örüntüsü oluşturma işidir. 

Örnek Hedefler: 
Yeni ve orijinal beste yapabilme.
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