Egitim Programlari ve
Hedefler Taksonomisi

DOC. DR.MEHMET ERDOGAN
AKDENIZ UNIVERSITESI




Kazanimlar

Planlanan ve diizenlenmis yasantilar yolu ile kazandirilmasi
kararlastirilan bilgi, becert, tutum, deger ve davranislar.

Uzak (hedefler) kazanimlar;
Genel (hedefler) kazanimlar
Dersin (hedefler) kazanimiar: — Ozel kazanimlar



Uzak (hedefler) kazanimiar;

devletin politik felsefesini yansitir

Uzak hedetler toplumun politik felsefesini, anayasa
dogrultusunda varmak istedigi konumu gosteren

hedeflerdir.

Milli Egitimin amaclart (ulusal egitim telsefemiz) uzak
hedef olarak nitelendirilebulir.

Egitimin genel hedefler: saptanirken yol gostericidir.

politik felsefemize donuk ideale uygun bir toplumun
muhta¢ oldugu insan



Ornek

Milli Egitim Temel Kanununun 2. Maddesinin son fikrasinda, Turk
milli egitiminin uzak hedefi soyle belirlenmektedir:

Bir yandan Turk vatandaslarinin ve Turk toplumunun refah ve
mutlulugunu artirmak, 6te yandan milli birlik ve buttinltk i¢inde iktisadi,
sosyal ve kulttrel kalkinmay1 desteklemek ve hizlandirmak ve nihayet Tturk
Milletini ¢cagdas uygarligin yapici, yaratict ve seckin bir ortagt yapmaktir
(Ozcelik 1989).



Genel (hedefler) kazanimlar

devletin egitim felsefesini icerir.
egitimin genel hedefi & okullarin genel hedefi

Genel hedefler, uzak hedeflere oranla daha somutturlatr.
Bunlar bir bakima uzak hedeflerin, donemin, toplumun,
birikik kultirtin yani gecmisin 6zelliklerine baglt yorumu ya
da tanimi gibiditler.



Ornek
[k6gretim icin;

Her Turk cocuguna iyi bir vatandas olabilmek icin
gerekli temel bilg1, beceri, davranis ve aliskanliklar
kazandirmak; onu milli ahlak anlayisina uygun olarak
yetistirmek.

Her Turk cocugunu ilgi, istidat ve kabiliyetler
yonunden yetistirerek hayat ve st 6grenime hazirlamak
(MEB Ilk6gretim Okulu Programi 1995).



Genel hedetler zamana baglt degisimler de gosterirler.

Ornegin
Sanayi Toplumu icin genel hedef;
Okuma yazma oranint artirma
Bilgi toplumlari icin genel hedef;

Bilgisayar okur yazarligi becerilerini kazandirma

olarak soylenebilir.



Dersin (hedefler) kazanimiar: — Ozel kazanimlar

Ders veya kursta 6grenciye kazandirilmast planlanan
nitelikler

Bir 6grencinin yetistirilmest icin gerekli egitim durumlarinin
kararlastirilmasinda ve degerlendirilmesinde kullanilan
hedef sozcugu 6zel hedefleri ifade etmektedir.



Kazanimlarin belirleyicileri nelerdir?
Temelleri neye dayanir?




Kazanimlarin belirleyicileri

Toplum

Turk toplumunda var olan sorunlarin bilinmesi ve bu
sorunlari ¢cbzecek insan gucunun yetistiriimesi

Birey
Bireyin dogum ile birlikte getirdigi biligsel, duyussal ve

devinissel Ozellikleri vardir. Bu ozellikler
kazandirilacak davraniglari belirler.

Konu alani
Biyoloji, fizik, Kimya, matematik, sosyal bilgiler...vb



Amacglarin belirlenmesi neden gereklidir?

Ogretim siirecinin
yonunu belirler

Ogretimin amacinin
ne olduguna iligkin
bilgi saglar

OGRENME
AMACLARI

Ogrencilerin hangi
derecede 0grendiklerinin
degerlendirilebilmesine
yardimci olur




Ogretim ortamlarinin se¢imi ve dizenlenmesi

Kullanillacak strateji, yontem, arag¢-gere¢ ve materyallerin
belirlenmesi

Ogrencilerin gidilenmesi
Ogrenci basarisinin belirlenmesi

Olgme araglarinin gelistirilmesi



OQrenme amaclari nasil ifade edilmeli2

. solunum sistem?” konusunu isleyen ogrenciler solunum
sistemi 1le ilgili organlari ve islevlerini bildiklerini nasil

belirteceklerdir?

..matematiksel dort islemlerden “carpma” 1slemini
ogrendiklerini nasil gostereceklerdir?

..beden egitimi dersinde “basketbolda turnike’yi
ogrendiklerini nasil gostereceklerdir?



Kazanimlarin Ogrenme
Alanlarina Gore Siniflandiriimasi



Ogrenme Kazanimlarinin Yazilmasinda Bloom'un
siniflandirilmasindan yararlaniimaktadir.

»Benjamin Bloom’un distinme dizeyleti siniflamast ile

ogrenme kazanimlarini yazmak kolaylasmustir.

» Bloom, disinme davranislatini en basit duzeyden (bilgiyi
hatirlama), en yiiksek diizeye (degerlendirme) dogru asamalt
bir sekilde siniflanmistur.

» Bu siniflama daha karmagik kavrama duzeyine ulasabilmek
icin bizim var olan 6grenmemizi nasil insa edecegimizi

tanimlar.

» Bu siniflamada her bir basamaga gecis, 6grencinin daha

altta bulunan basamagi basar1 ile gecmesine baghdir.



Taksonomi: Istendik davranislarin basitten karmasiga, kolaydan
zora, somuttan soyuta, birbirinin 6nkosulu olacak sekilde asamali
siralanmast.

Istendik davranislar {i¢ grupta siniflandirilabilir;
Bilissel alan,
Duyussal alan ve

Devinissel / Psikomotor alan

Biligsel Alan (Bloom, 1956): zihinsel 6grenmelerin cogunlukta
oldugu alandir

Duyugssal Alan (Karthwohl, 1964): sevgi, korku, ilgi tutum gibi
duygusal yonlerin baskin oldugu alan.

Devinigsel Alan (Grobman, 1970): zihin ve kas koordinasyonu
gerektiren becerilerin baskin oldugu



Biligsel alan

Duyussal Alan

Devinigsel Alan

1. Bilgi 1. Alma 1. Algilama

Kavramlar ve olgular bilgisi Farkinda olma Duyussal uyariima

Arag-gereg bilgisi Almaya isteklilik Isaret secme

Siniflama ve kategoriler bilgisi Kontrolli-segidi dikkat Cevirme

Olgitler bilgisi

Yontem bilgisi

llke ve kuramlar bilgisi

2. Kavrama 2. Tepkide bulunma 2. Kurulma

Cevirme Uysal davranma Zihinsel kurulma

Yorumlama Karsilik verme istegi gosterme Bedensel kurulma

Oteleme Karsilik vermekten tatmin olma Duygusal kurulma

3. Uygulama 3. Deger verme 3. Klavuzla yapma
Bir degeri kabullenmiglik Taklit (klavuzla beraber yapma)
Bir degere duskunlik Deneme (kendi kendine yapma)
Adanmislik

4. Analiz 4. Orgiitleme 4. Mekaniklegsme

Ogelere doniik analiz
lligkilere donik analiz
Orgutleme ilkelerine donuk analiz

Degeri kavramsallagtirma
Deger sistemine katma

5. Sentez

Bir plan yada islemler takimi Onerisi
ortaya koyma

Soyut iligkiler takimi gelistirme

5. Kisilik haline getirme
Davranis olgutu haline getirme
Karakterlenme

5. Beceri haline getirme
Kararsizligi giderme
Otomotik icra

6. Degerlendirme
¢ 6lgitlere gore degerlendirme
Dis Olgutler gore degerlendirme

6. Uyum (duruma uyma)
7. Yaratma




Robert Mager, yeterlilige dayali kazanim yazma

Boliimler Aciklama Ornek
Davranig Ogrencinin yapmast beklenilen; Ankara’nin komsu illerini
(Neyi 6grencinin amaca ulastiginin bir listeleme

apacak?) gostergest olarak 6gretmenin kabul
Yap ' edecegi istendik 6grenci davranist
Kosul Davranisin hangi kosullar altinda Verilen bir dizi 1l arasindan....
(Hangi sartlar yapllacag{veya yapilmasinin
altinda beklendigi (drn. notlara bakmadan, verilen
yg pacg k?) bir haritadan.. Vb)
(“)lgijt Kabul edilebilir 6grenct Komsu illerin tamaminin
(Ne kadar iyi performansinin ifadesi veya dogru olarak isaretlenmesi /
olacak?) standardi listelenmesi

(6rn: bes maddeden dordint;
en az %85’ini...vb)




1. Biligsel Alan

Bilgtyi tanima hatirlama; onun tzerine 1slemler yapma, 6rnegin
kavramlar, genellemeler ve kuramlar gelistirme ve butin bunlar
denetleme sturecinde yanstyan yeterlikler

Disunceye dayali egitim kazanimlarinin siniflandirilmasi ve
dustnce sistemini ortaya koymaya yardimct olur

Zihinsel 6grenmelerin oldugu alan; bilgi, kavrama, uygulama,
analiz, sentez ve degerlendirme



Bilissel Alan;

1. Bilgi (hatirlama)
Terimler bilgisi

Olgular bilgisi

Arac-gerec bilgisi
Siniflamalarin bilgisi
Olcutlerin bilgisi

Yontemlerin bilgisi

llke ve genellemeler bilgisi
Kuramlarin ve yapilarin bilgisi

2. Kavrama
Cevirme
Yorumlama
Oteleme

3. Uygulama

4. Analiz
Ogelerin analizi
lliskilerin analizi

5. Sentez

Ozglin bir iletisim muhtevasi
olusturma

Bir plan yada islemler takimi
olusturma

6. Degerlendirme

Ic ve dis 6lcUtlere gore
degerlendirme



1.1. Bilgi (belleme ve hatirlama)
]

0 BEzber 6grenme

0 Olgu, ilke ve terimlerin hatirlanmasini icerir
m Gosterilen bir nesnenin ismini sOyleme
= Belirli bir nesneyi1 bir dizi nesne arasindan segip 1saretleme
= Bir kavrami tanimlama

= Bir nesne ya da olgu ile ilgili bazi 6zellikleri gortiince hatirlama,
betimleme, listeleme...vb



1.2. Kavrama

Onceden o6grenilenlerin yeni bir bicimde yeni bir duzenleme ile
sunulmasi

Bilg1 diizeyinde kazanilan davranislarin 6grenct tarafindan
ozumsenmesi, kendine mal edilmesi ve anlaminin yakalanmasi
sOz konusudur.

Bilginin transfer edilmesi s6z konusudur.
Yeni bir anlatim bicimine cevirme, kendine has bir sekilde tarif etme
Grafigini cizme,
Bir grafigi yazili veya sozli olarak aciklama,

Bir olgunun nedenini, nicinini, nasil ve niye oldugunu kendi
cumleleri ile aciklama,

Ornek verme...vb



1.3. Uygulama

Daha once 6grenilen kuramsal ifade ve genellemelerin yeni
durumlarda kullanilmasi

Bilgi ve kavrama basamaginda kazanilanlara dayanarak, yeni bir
problemin ¢ozumuni saglamak.

Bir problemin ¢o6zumu ile ilgili olarak; problemin ¢oziimiine
iliskin ilkeleri ve yollar1 belirleme, 6nerilenlerin arasindan secip

isaretleme, problemi belirleyip yazma, problem ile ilgili ver1
toplama...vb.



1.4. Analiz

0 Bir sistem veya butunun isleyis ve yapisinin
anlasilmasi icin o butinin 6gelerini ayirma




1.5. Sentez

Yeni bir butun olusturma ve parcalart bir araya getirme
Ogelerin belli iliski ve kurallara gére bitlestirip yeni bir biitiin
olusturma 1slemi.

Toplumsal sorunlari ¢6zmede yent bir strateji gelistirme, yeni bir
plan olusturma, veya yeni bir ilke gelistirme.



1.6. Degerlendirme

Ol¢me sonuclarint bir 6lciite vurup, bir yargtya varma
surect.

Belirli bir 15, metot, ¢c6zum ya da Grunun degeri

hakkinda belirli olcttler kullanarak yargida bulunma

Belirli bir gorus ya da onertyi elestirme



2. Duyussal Alan

o Bir nesne, bir olay, bir konuya karsi ilgi tutum, tavir ve duygu gibi
egilimleri icerir

0 Sevgl, korku, 1lg1 ve tutum gibi duygusal alanlarin baskin oldugu
alan: alma, tepkide bulunma, deger verme, orgutleme ve kisilik
haline getirme



Duyussal Alan

1. Alma

Farkindalik

Almaya isteklilik

Kontrolll yada secici dikkatlilik

2. Tepkide Bulunma

Uysal Davranma

Karsilik verme isteginde bulunma
Karsilik vermekten tatmin olma

3. Deger verme

Bir degeri kabullenmislik
Bir degere duskunlik
adanmislik

4. Orgiitleme
Degerleri ile uyumlastirma
Deger sistemine katma

5. Kisilik haline getirme
Davranis 6l¢ita haline getirme
Karakterlenme



2.1. Alma

Bilissel alandaki bilme (hatirlama) ile bu duzey
ic icedir.

Bir durumun hatirlanmasi icin farkindalik
gerekmektedir.
Farkida olma ve almaya acik olma



2.2. Tepkide Bulunma

0 Kisi uyaricilara bilingle tepkide bulunur ve onlarla
ilgilenir.

® Raz1 olus,
= gonulli olus,

m zevk alis

1 Ogrencinin derse aktif katilmaya istekli olusu



2.3. Deger verme

Bir davranis, olay veya olguya 6nem verme, bir degeri digerine
tercith etme ve bir degert kendini adar

Kisinin uyaricilara karsi nasil bir tepkide bulunacagi bu basamak
ile igilidir.
Tutum, inanc¢ ve degerler bu basamagin kapsamindadir.

Takdir etme

Kabullenme

(")nemseme

Tercih etme

Manevi destek olma...vb



2.4. Orgiitleme

Kisi yeni degerler ve duyussal alanla ilgili yeni ortuntuler
olusturur.

Hem baskalarinda olusturulan degerleri hem de kendisince
benimsediklerini irdeler.

Degerler arasindaki karsiliklt iliskileri tespit eder, davranislarini
belli bir deger sistemine adapte etme

Aralarindaki iliskiye bakar.



2.5. Bir deger yada degerler buttintune
nitelenmislik

Kisinin davranislart onun karakterini ve deger yargilarint yansitir.
Kisi yasami boyunca gelistirmis oldugu duyussal ozellikleri, bu
basamakta hem tutarli olmus, hem de kapsami bakimindan
genislemis ve zenginlesmistir.

“her zaman, her durumda surekli olarak yapma, savunma,
gozden gecirme, hizmet etme, ¢ozme ve kullanma”



3. Devinissel / Psikomotor Alan
]

0 Belirli fiziksel hareketlerin belli bir siraya gore dogru, hizli ve
otomatik olarak yapilmast sonucunda ortaya c¢ikan davranislar

0 Zihin ve kas koordinasyonu gerektiren becerilerin baskin oldugu
alan

1 Ogrenci kaslarini, viicut organlarindan birini ya da bir kacini ya
da timuint kullanarak bazi davranislart ortaya koymast



Devinissel Alan

1. Algilama
Duyussal uyariima
Isaret secme
Cevirme

2. Kurulma
Zihinsel kurulma
Bedensel kurulma
Duygusal kurulma

3. Klavuzla Yapma
Taklit
Deneme

4. Mekaniklesme

5. Beceri Haline Getirme
Kararsizligl giderme
Otomatik icra

6. Uyum (duruma uyma)

7. Yaratma



3.1. Algilama (yorumlama)
I

o Davranis oruntllerinin, modellerinin tUmuUnud bir yada bir
cok duyu organi yoluyla farketme s6z konusudur.



3.2. Kurulma

Kist dogru becerinin nasil yapildigint 6nce dikkatlice izler, sonra
o davranist yapmak i¢in viicudu istenilen konuma getirir.

Belli bir davranis i¢in viicudu, organlart yada her ikisini birlikte,
istenilen davranisin gerektirdigi bicime getirme



3.3.Kilavuz denetiminde yapma
]

0 Bir islemi veya bir eylemi, islem basamaklarini dikkate
alarak ogretmenle yada usta ile beraber yapma.

0 Ardindan, 6grenct modelini, 6rnegini, yapilanlart g6z
onune alarak kendi kendine yapmaya yonelir.



3.4. Mekaniklesme

1 Ogrenilmis bir tepkinin davranis haline gelmesi

0 Bir becerinin kendi basina hi¢ kimseden yardim
alinmadan yapilmast



3.5. Beceri haline getirme
]

o Uygulanacak becerinin otomatiklesmis olarak, tereddut
edilmeksizin cok 1y1, cok rahat ve kolay bir sekilde ve kas
kontroli ile yapilmasi

o Bir davranisi kendi basina hi¢ kimseden yardim almadan, o isin
gerektirdigi nitelikte yapar.

0 Hem gereken nitelikte hem de belirtilen zamanda isi yapip ortaya
koyar.



3.6. Uyma

Onceden kazanilan beceriler, yeni durumlara uygulanir

Beceri haline getirme basamaginda kazanilan davranislar,
devinissel 6zellikleri agir basan yeni bir problem durumu kolayca

uygularlar.

Kisi bir 1ki deneme yapabilir, fakat yeni durumda tek basinadur.
Ona yardim eden, yol gosteren yoktur.



3.7. Yaratma

Onceden 6grenilen davraniglar kullanilarak yeni, 6zgiin bir

motor davranis gelistirilir.
Bu basamak bilissel alanin sentez ve duyussal alanin nitelenmislik
alani ile ic 1cedir.

Yeniden ortaya koyma, benzeri olmayan: yapma gibi benzeri
olmayan davranis 6runtisu olusturma isidir.



