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Bu Kilavuz Hakkinda

« LINE iisareti Dogrusal bigimi gosterir iken, MATH isareti Math

Bigimi kullanan bir 6rnegi gosterir. Giris/gikis bigimleri hakkinda
Daha ayrintil bilgi igin “Giris/Cikis Bigimi Belirleme”ya bakin.

« Tuslarin Gzerindeki isaretlerler bir tusun neyi girdigi ya da hangi
fonksiyonu gergeklestirdigini gosterir.
Ornek: @. & E. 5. 7. & , vb.

. ya da [ tuglarini izleyen ikinci bir tusa basildiginda ikinci
tusun alternatif fonksiyonu gergeklesir. Alternatif fonksiyon
tusunun tzerinde basili metin ile gésterilmistir.

 — Alternatif fonksiyon
sinT D

(sin]

Tus fonksiyonu:

Eger tus tizerindeki )
yazi bu renk ise Bu su demektir:

ilgili fonksiyona ulasmak igin [ tusuna ve

Sar (Agik kahverengi) |03 uygulanacak fonksiyona basin.

@ya ve sonrada uygulacak degiskeni,

Kirmizi degismezi yada sembolii girmek igin tusa basir|.

« Asagida bu Kullanim Klavuzunda alternatif bir fonksiyon
isleminin nasil gosterildigine iligskin bir 6rnek goriilmektedir.

Ornek: i (sin”") [ =)

Kendinden o6ncekilEEED) tus islemiyle erigilen
fonksiyonu gosterir. Unutmayin ki bu uygulamak
istediginiz gecerli tus isleminin bir parcasi degildir.
* Asagida bu Kullanim Klavuzunda bir ekran menl 6gesini
segmek igin bir tus isleminin nasil gosterildigine iligkin bir 6rnek
gorilmektedir.

Ornek: [(1](Setun)
Kendinden 6nce (1) sayi tus islemi ile segilen meni

Ogesini  gosterir. Unutmayin ki bu, uygulamak
istediginiz gegerli tus isleminin bir pargasi degildir.
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Yan tarafdaki resimde gosterildigi gibi A
imle¢ tusu yodn gosteren, doért okla

isaretlenmistir. Bu Kullanim Kilavuzunda, < >
imleg tus islemi &, &, & ve &
olarak gosterilir. v

Bu Kullanim Kilavuzunda ve eklerinde gdsterilen goruntiler ve
(tus isaretlerinde oldugu gibi) resimler sadece gd&sterim
amaglidir ve temsil ettikleri gergek pargalardan biraz farkli
olabilir.

Bu kilavuzun igerigi 6nceden haber verilmeksizin degistirilebilir.

« Bu urtinin ve birlikte gelen égelerin satin alinmasindan ya da
kullanimindan kaynaklanan ya da 6zeltali,olasi ya da dolayh
zararlardan HIC BIR DURUMDA CASIO Computer Co., Ltd
kimseye kars! sorumlu degildir. Dahasi, bu irlin ve birlikte gelen
6gelerin kullanimindan kaynaklanan digger kisiler tarafindan
hangi tiirde olusa olsun herhangi bir idda icin CASIO Computer
Co., Ltd sorumlu olmayacaktir.

» Ayn Ek Kullanimi
Bu kilavuzda Sembolii gbrdiginiiz de, ayri Eke

Basvurulacagdi anlamina gelir. Bu Kullanim Klavuzundaki 6rnek
numaralari (gibi “<#021>") Ekdeki 6rnek numaralarina karsilik
gelir.

Ekdeki isaretler uyarinca agi birimini belirtin:

: Agibiimi dlerak Dereceyi el

: Agi birimi olarak Radyani belitr.

Hesaplayiclyit Agmak

Eger hesaplayiclyi agmak ve hesaplarin varsayilan ayarlarina
hesaplama modunu ve onlarin baslangig varsayilan ayarlarina
geri dondimek isterseniz, asagidaki yordami gergeklestin. Bu
islemin ayni zamanda hesaplayicinin bellegindeki giincel tim
verileri silecegini unutmayin.

7 (3] (CLR) @ (All) =) (Yes)

* Hesaplama modlari ve kurulum ayarlari hakkinda bilgi igin,
“Hesaplama Bigimleri ve Hesaplayici Kurgusu” na bakin.
« Bellek hakkinda bilgi i¢in "Hesap Bellek Kullanimi" na bakiniz
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enlik Onlemleri

Bu hesap makinesini kullanmadan énce asagidaki glivenlik
onlemlerini kesinlikle okuyun. Daha sonra bagvurmak lzere bu
kilavuzu el altinda tutun.

ACaution

Bu sembol, géz ardi ediimesi durumunda kisisel yaralanma ve
maddi zararla sonuglanabilecek bilgileri belirtmek igin kulanilir.

Pil

* Hesaplayicidan  pili  gikardiktan ~ sonra,  yanlighkla
yutulmamasi igin ve kuiglk ¢ocuklarin ulagsamayacagi
glvenli bir yerde saklayiniz.

« Pilleri kiiglik gocuklarin ulagamayacagi yerlerde tutun. Eger
yanlishkla yutulursa hemen bir doktora bagvurun.

« Pili asla sarj atmeyin, ayirmaya ¢aligmayin ya da kisa devre
yapmayin. Pili asla dogrudan atese maruz birakmayin ya da
yakarak yok etmeyin.

« Hatali pil kullanimi sizintiya ve yakinindaki égelere zarar

verebilir ve kisisel yaralanmalar ve yangin riski olugturabilir.

« Pili hesaplayiciya yerlestirirken daima pilin pozitif (+) ve
neganve (- { kutuplarinin dogru baglandigindan emin
olun.

« Eger uzun bir sire icin hesap makinesini kullanmayi
dustnmiyorsaniz pili ¢ikarin.

* Bu kilavuzda bu hesaplayici igin belirtilen pil tiriinu
kullanin

Hesaplayicinin Atilmasi (Bertarafi)

e Asla hesaplayicly! yakarak yok etmeyin. Aksi takdirde bazi
pargalarin  aniden patlamasina, yangin ve kisise
yaralanmalara neden olabilir.
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Kullanma Onlemleri

« Hesaplayici kullanmadan 6ncetu§una bastiginizdan
emin olun.
* Hesap makinesi normal caligiyor olsa bile, pili en az ¢
yilda bir ((LR44 GPAT76)), iki yil (R03 (UM-4)), ya da bir yil
(LRO3 (AM4)) degistirin.
Bitmis bir pil sizintiya, hesaplayicida arizaya ve hasara neden
olabilir. Hesaplayicinin iginde asla bitmis pil birakmayin.
Bu hesaplayici ile gelen pil sevkiyat ve depolama sirasinda
hafifce bosalir. Bu nedenle, beklenen pil émriinden 6nce pili
degistirmek gerekebilr.
Disiik pil giici bellek igeriklerinin bozulmasina ya da
tamamen yok olmasina neden olabilir. Her zaman tim
onemli verilerin yazil kayitlarini tutulmahdir.
Hesaplayiclyr asin  sicakhga maruz kalan alanlarda
kullanimdan ve depolanmasindan sakinin.
Cok duslk sicakliklar yavas ekran tepkisine, ekranin toptan
bozulmasina ve pil dmriiniin kisalmasina neden olabilir. Ayrica
hesaplayiclyr dogrudan giines isigina, bir pencere yakininda, bir
1siticinin yaninda ya da ylksek sicakliklara maruz kaabilecek
baska herhangi bir yerde birakmaktan kaginin. Sicaklik
hesaplayicinin kasasinin deforme ya da renk bozulmasina ve i¢
devrelerinde hasara neden olabilir.
Gok miktarda nem ve toza maruz kalan alanlarda hesaplayiciyi
kullanmaktan ve depolamaktan kaginin.
Hesaplayiclyinin asiri nem ve toza maruz kalmasina ya da suyla
temasina asla izin vermeyin. Bu tiir kosullar i¢ devrelere zarar verebilir.
Hesaplayiciyi kesinlikle diigiirmeyin ya da gliclii bir darbeye
maruz birakmayin.
Hesaplayiciyi kesinlikle biikmeyin ya da kivirmayin.
Hesaplayici blkilmeye ya da egiimeye maruz kalabileceginden
pantolonuzun ya da diger dar giysilerin cebinde tagimaktan sakinin.
« Hesaplayicinin bir pargasini asla sokmeye ¢aligmayin.
Tiikenmez kalem veya baska sivri uglu bir nesneyle
hesaplayicinin tuglarina asla basmayin.
Hesap makinesinin digini temizlemek igin yumusak, kuru bir
bez kullanin.
Hesap makinesi kirlenirse, su ve yumusak nétr ev deterjanh bir
cozelti ile nemlendirimis bir bezle silin. Hesap makinesini
silmeden dnce bezi iyice sikin. Hesap makinesini temizlemek igin
tiner, benzin veya diger ugucu maddeleri asla kullanmayin. Aksi
takdirde basili isaretleri kaldirabilir ve kasaya zarar verebilir.
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Hesaplayiciy1 Kullanmadan
» Koruyucu Kapagi Gikarma

Hesap makinesini kullanmadan ©6nce, asagidaki resimde
gosterildigi gibi koruyucu kapagl g¢ikarmak icgin asadi dogru
kaydirin ve daha sonra hesap makinesinin arkasina takin.

»Guclu Agma ve Kapatma

« Hesap makinesini agmak igin tusuna basin.
 Hesap makinesini kapatmak igin E= EZi©FF) tuslarina basin.
» Ekran Kontrasliginin Ayarlanmasi

@) ) (SETUR) @ (] (4CONT™)

Bu kontras ayarlama ekranini gériintuler. Ekran kontrashgini
ayarlamak igin @ ve ® tuslarini kullanin. istediginiz sekilde
ayarladitan sonra, gl tusuna basin.

COMTRAST
LIGHT DARK
Ca] [ 3]

« Ayrica ekranda ( tusuna bastiginizda goriiliir) mode menusu
goruntilenirken & ve ® kullanarak contrasti ayarlayabilirsiniz.

Onemli!
« Ekran kontrastini ayarlama ekran okunabilirligini artirmazsa,

muhtemelen pil glct dusik oldugu anlamina gelir. Pili
degistirin.

Yrd.Dog.Dr. Talat ARIK
Akdeniz Universitesi-2016



» Ekran Hakkinda :
Hesaplayiciniz 31-nokta x 96-nokta LCD ekrana sahiptir.

Ornek:

Girs fadesi —Pnluczj,'ﬂnzn‘z
r":
Hesap sonucu —{ o= 45

» Ekran Géstergeleri

Ornek Ekran:

| STAT m |
Bu .
Gosterge: Bunun anlam::
SHIFT tusuna basilinca alt tus takimi devreye
girer. Bir tusa basildiginda bu gdsterge kaybolur
ve tus takimi degisecektir.
ALPHA tusuna basilarak alpha giris modu devreye
n girer. Bir tusa basildiginda bu gosterge kaybolur
A ve alpha giris modu devreden gikacaktir.
M Bu bir degiskeni bagimsiz bellekte biriktirir.
RCL(STO) tuslarina bastiktan sonra bu gosterge
sTO gorinir. Hesap makinesi degiskene bir deger atamak igin bir
degisken adi girisi i¢in beklemektedir.
Hesaplayici bir degiskenin degerini hatirlamak
RCL icin bir degisken adi bekliyor. Bu gosterge RCL
tusuna bastiktan sonra gorinir.
STAT Hesaplayicinin STAT modunda oldugunu gdsterir.
D Varsayilan agi birimi derecedir.
R Varsayilan agi birimi radyandir.
G Varsayilan agi birimi graddir.
FIX Gegerli ondalik sayinin yerini sabitler.
SCI Anlamli basamak sayisini segmek igin kullanihr.
Math Girig/cikis fomati olarak Math bigimini segmek igin.
Hesaplama gecgmisi veriler bellekte mevcuttur ve
v o~ tekrar  edilebilir ya da gegerli ekranin
Ustiinde/altinda daha fazla veri vardir.
Di Gegerli ekran ¢oklu deyim hesaplamanin ara
Isp sonucunu gosterir.

Yrd.Dog.Dr. Talat ARIK
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Onemli!

* Cok karmasik hesaplama icin ya da diger bazi hesaplama
turlerini yuritmek gok uzun zaman alir, makine dahili olarak
hesaplama yaparken (herhangi bir deger olmaksizin) ekranda
sadece yukaridaki gostergeler goriintiilenebilir.

Hesaplama Bigimleri

ve Hesaplayici Ayarlari

»Hesaplama Bigimleri

E Bu modu
u tiir islem gergeklestirmek istediginiz zaman: secin:
Genel hesaplamalar COMP
Istatistik ve regrasyon hesaplamalari STAT
Bir ifadeye dayanan bir sayi gizelgesi
Gretimi. TABLE

Hesaplama Modunu Belirleme
(1) Mod mentisunt goruntilemek

icin # tusuna basin. liCOMP _ Z:ZTAT
S:1TRELE

(2) Segmek istediginiz moda karsilik gelen sayi tusuna basin.
o Ornegin, STAT Modunu segmek igin 2 tusuna basin.

> Hesaplayici Ayarlarinin Yapilandirilmasi
EEERISETUR)  tuslarina  basilarak, hesaplamalarin  nasil
yuratilecegini ve nasil gérintiilenecegini denetleyebilecegimiz
ayar menusu goriintilenir. ¥ ve A tuslarini kullanarak ayar
men(sinin iki ekrani arasinda gegis yapilabilir.

v v Iy
1:iMERIO Z2iLineI0 - liabsCc Zid-c
S:hea 4:Rad SISTAT_ 4:Di=p
SiGra =H ¥ = SIACOMT e
TiEci S2MHOorm A

“<4qCONTMP " nasil kullanilacag! hakkinda bilgi igin “Ekran
Koyulugunun (Kontrasligi) Ayarlanmasi” bakiniz.

Girig/Gikig Bigimi (Formati) Belirleme

Bu girig/gikis bigimi igin: Bu tuglar islemi gergeklestirir|
Math (Matematik) [ 3 (Mthio)
v Linear (Dogrusal) ) @21 [2){LinelO)
r¢-Dog- D Tatat AR
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* Matematik format kesirlerin, irrasyonal sayilarin ve diger ifadelerin
kagit Uizerinde yazildi§1 gibi gériintlilenmesine neden olur.

* Dogrusal format kesirlerin ve diger ifadelerin tek bir satirda
goruntilenmesine neden olur.

%+% o Math A 4J5+2 JB
22,15

Matematik Bigim Dogrusal Bigim

ik

Varsayilan Agi Birimi Belirleme

Varsayilan agi birimi: Bu tuslar islemi gergeklestirir|

Derece (5 ) G (Deg)
E (@] (Rad)
[(E)(Gra)

Radyan
Grad

T
90° = ; radyan = 100 grad

Gorlntllenen Basamak Sayisini Belirleme

Bunu Belirlemek igin: Bu tuslar iglemi gergeklestirir|
Ondalik Basamak Sayisi (@) oz (8) (Fix) [@1 - (8]

Anlamli Basamak Sayisi (71 (Sci) [@)-[3]

o R N [ @) (&) (Morm) () {Morm 1)

Ustel Gorlintileme Arahigi or @(Norm2)

Hesaplama Sonucu Ekran Ornekleri

« Fix: Belirtilen deger (0 dan 9 a kadar) goriintiilenen hesap
sonuglarl igin ondalik basamak sayisini denetler. Hesap
sonuglari  goriintllenmeden 6nce beliflenen basamaga
yuvarlatilir. Ornek: 100 =+ 7 = 14.286 (Fix3)

14.29 (Fix2)

« Sci: Belirtilen deger (1 den 10 a kadar) gorintilenen hesap
sonuglarl igin anlamli basamak sayisini denetler. Hesap
sonuglari goriintilenmeden &nce belirlenen anlamli basamak
sayisina yuvarlatihr.

« Ornek: 1+ 7= 1.4286+ 101 (Sci5)

« Norm: Mevcut iki ayardan birinin segilmesi (Norm1, Norm2)
Ustel olmayan formatta gorintilenecek sonuglarin araligini
tanimlar. Belirtilen araligin disinda sonuglar Ustel bigimide
goruntulenir.

Norm1: 102> IxI, [x] > 1010

Norm2: 107> |xl, |x| >10°

Omek:1+200=5x10" (Norm1)
Yrd.Dog.Dr. Talat ARIK ~ 0.005 (Norm2)
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Kesir Gérunileme Formati Belirleme

Bu kesir gériintileme
formatini belirlemek:
Karisik (Bilesik) (A [@6) & (D) (ab/c)
Basit (e (umse) (3 (] (i)

Bu tuslar iglemi gergeklestirir

istatistiksel Goriintiileme Formati Belirleme

STAT modunda frekans siitununun ekrani agmak igin asagidaki
islem kullanilir. STAT editor ekrani agik ya da kapali..

Bunu belirlemek igin: Bu tuslar iglemi gergeklestirir:
FREQ Sitununu Goster | =) [z (v [Z1(STAT) T1{ON)
FREQ Siitununu Gizle (e (0sE) (30 (B (STAT) (Z1(OFF)

Ondalik Noktanin Ekran Formatini Belirleme:

Ondalik noktanin ekran
bigimini belirtmek:
Nokta (.) [r) [igi) (&> (3] (Disp) (31 (Dot)
Virgil (,) [E0F (Beeg] (& (] (Disp) (2] {Comma)

Bu tuslar iglemi gergeklestirir:

« Burada yapilandirma ayarlariniz yalniz hesaplama sonuglari igin
uygulanir. Girig degerleri icin ondalik nokta daima bir noktadir (.).

» Hesaplama Modu ve Diger Ayarlarin Basg-
latilmasi
Asagida gosterildigi  gibi asagidaki prosediirii uygulayarak
hesaplama modunu ve diger kurulum ayarlarini baslatilir.
[ [3)(CLR) (1] (Setup) [E] (Yes)

Ayarlar: Bu baslatildi:
Hesaplama Modu COMP
Girig/Cikis Formati MthiO

Ag! Birim Formati Deg
Goruntilenen basamak Norm1

Kesir Gorunti Bigimi d/ic

Istatiksel Ekran OFF

Ondalik Nokta Dot

Higbir sey yapmadan baslatmayi iptal etmek icin, =) yerine
(iptal) basilr.

Yrd.Dog.Dr. Talat ARIK
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Deyimlerin ve Degerlerin

Girilmesi

> Standart Bigimi Kullanarak bir Hesaplama
Ifadesinin Girilmesi

Hesaplayiciniz hesaplanan ifadeleri tam yazildiklar gibi girimenize
olanak verir. Hesaplamalari yiritmak icin yalnizca =) tusuna
basmak yeterlidir. Hesaplayici otomatik olarak toplama, ¢ikarma,
carpma, bdlme, fonksiyonlar ve parantezler icin islem onceligini
sorgular. Ornek: 2 (5 +4) -2 - (-3) =

DOEERDDE |254)1-203
DROE D

24

Parantezli bir Fonksiyonun Girilmesi

Asa@ida gosterilen fonksiyonlardan herhangi birini girildiginizde,
acik parantezli ( () karakteriyle otomatik olarak girilmis olur. Daha
sonra, argimanin giriimesi ve parantezin kapatiimasi () ) gerekir.

sin(, cos(, tan(, sin~'{, cos™'(, tan~"(, sinh(, cosh(, tanh(, sinh~(,
cosh™(, tanh (. log(, In(, e(, 10, v (, ™V (, Abs(, Pol(, Rec{,
Rnd(

Ornek: sin 30=

@ e o o e|2nt8)

8.5

sin tusuna basilarak“sin(” girilir.

« Unutmayin ki Matematik formati kullanmak isterseniz giris islemi
farkhdir. Daha fazla bilgi i¢in, “ Math Formath giris” e bakiniz.

Carpma Igaretini Gézardi Etme
Asagidaki durumlardan herhangi birinde c¢arpma isaretini (x)
atlayabilirsiniz. ) _
« Agik ayragden once ([0 : 2 x (5 + 4), vb. _
« Ayragli bir fonksiyondan énce: 2 x sin(30), 2 x v (3), vb.
« Bir degisken isminden, bir degismezden ya da
rastgele bir sayidan 6nce: 20 x A, 2 x T, vb.

En son Kapal Ayraglar

Bir hesaplamanin sonuna gelen kapall bir ya da daha gok ayrag =
tusuna basmadan hemen 6nce géz ardi edilebilir. Ayrintili bilgi icin
“Nihai Kapali Ayrag Atlama" konusuna bakin.

Yrd.Dog.Dr. Talat ARIK
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Uzun Bir ifadenin Gériintiilenmesi
Ekran bir seferde 14 karaktere kadar gosterebilir. 15. karakterin
girimesi ifadenin sola kaymasina neden olur. Bu durumda,
ifadenin solunda <gostergesi gorulir ki, bu durum ifadenin
ekranin sol kenarinda gizli galistigini belirtir.

Girig ifadesi: 1111 + 2222 + 3333 + 444

0] Math
Gorantilenen bolim: | 4R34 233234 4 44|

Imlle(;
* 4 isareti goruntilendiginde, sola kaydirma <« tusuna
basarak gizli kismi gorintileyebilirsiniz. Bu » isaretinin
ifadenin saginda gérinmesine neden olacaktir. Bu
durumda, geriye kaydirmak igin » tusunu kullanabilirsiniz.

Girig Karakter Sayisi (Bayt)

« Tek bir ifade igin 99 baytlik very girisi yapilabilir.
Aslinda, her bir tus islemi bir bayt kullanir. Bir fonksiyonu girmek
icin (gibi &&= ki tus islemi gerektirir, keza yalniz bir bayt
kullanir. Ancak unutulmamalidir ki Matematik formati ile
fonksiyonlarin girisinde, her bir 6ge girisinde bir bayttan daha
fazla bayt kullanilir. Daha fazla bilgi i¢in, “Matematik formati ile
giris” e bakin.

Normal olarak imle¢ ekranda dikey (|) yada yatay (=) yanip
sonen ¢izd™seklinde gorilir. Gegerli ifadede kalan giris bayti 10

ya da daha az kaldiginda imleg | seklinde degiserek durumu
bildirir. Eger imleg 1 biciminde go6zikirse, uygun bir
noktada ifadeyi ve sonucun hesaplanmasi sonlandirin.
> Bir ifadenin Duzeltilmesi
Bu bélimde bir ifadeyi girerken nasil diizeltilecegi agiklanacaktir.
Kullanilmasi gereken yontem, giris modu olarak segilen ekleme ya
da lizerine yazmaya baglidir.

Girig Modlari Ekleme ve Uzerine Yazma Hakkinda

Ekleme moduyla, yeni bir karakter girildiginde yer agmak igin

goriintilenen karakterler sola kaydirilir. Uzerine yazma moduyla,

herhangi bir yeni karakter girisinde gegerli imle¢ konumundaki
karakterle yer degistirir.llk varsayilan giris modu ekleme modudur.

Intiyaciniz oldugunda varsayilan giris modunu (izerine yazma modu

ile degistirebilirsiniz.

« Ekleme modu segcildiginde imle¢ yanip sénen dikey bir (]) ¢izgi
bigimindedir. Uzerine yazma modu segildiginde jmle¢ yanip
sénen yatay bir (ws) Gizgi bigimindedir.

* Dogrusal format girisi igin ilk varsayilan ekleme modudur.
ED{INS) tuslarina basarak (zerine yazma moduna
gegilebilir.

Yrd.Dog.Dr. Talat ARIK
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» Matematik formatinda, sadece ekleme modunu kullanabilirsiniz.
Matematik modu segildiginde &% E=(INS) tyslarina basarak (izerine
yazma moduna gegilemez. Daha ayrintih bilgi igin See “Bir
Fonksiyon igerisine bir Deder Yerlestirmek” ye bakiniz.

« Hesap makinesi Dogrusal Matematikten giris/gikis gegildiginde
otomatik olarak ekleme moduna geger.

Karakter Degistirme ya da Sadece Fonksiyon Girigi
Ornek: 369x13 ifadesi diizeftiince sonug 369x12 olur.

PEO@EOD [gpgqy |

s |

@ |3ggaz |

Bir Karakter ya da Fonksiyonu Silme
Ornek: 369xx13 ifadesi duizeltiince sonug 369 x12 olur.

Fkleme Mad B

@ |3g3xaz

| 363412

Uzerine Yazma Modu
@=E |

(8 XXM @ |359><><12_ D

@@ 36312

|36312

Bir Hesaplamanin Dizeltilmesi
Ornek: cos(60) duizeltilince sin(60) haline gelir.
SATIR
Ekleme Modu: @

o
cos(Ea |

Yrd.Dog.Dr. Talat ARIK
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|sindgm)

Uzerine Yazma Modu:

@@@@|QDSKEEJ

|
|
BOOO| o6 | |
|
|

|51n(EE1)

Bir Hesaplama igerisine Giris Ekleme

Bu islem icin daima ekleme modunu kullanin. Yeni girig
eklemek istediginiz konuma imleci hareket ettirmek igin

<« ya da P kullanin,ve ardindan ne isteseniz girin.

» Bir Hatanin Konumunun Gérintiilenmesi

Eger = tusuna bastiginizda ("Math ERROR” or “Syntax
ERROR " gibi) bir hata mesaji gorinirse, « ya da »
tuslarina basin. Bu hatanin yerini konumlandiriimis imleg ile
hata olusan hesaplama kismini gdsterecektir. Daha sonra
gerekli diizeltmeleri yapabilirsiniz.

Ornek: Yanhslikla 14 = 10 x 2 = nin yerine 14 +10 x 2 =
girdiginizde
Asagidaki islem igin ekleme modunu kullanin.

MDEED®EEE |Math ERRDER

CAC] _:Cancel
[41leliGOLOD

Basin @)‘udu@| 14+E|><2 ’ |

Bu hataya neden oluyor.

@@ 14102 |

= | 14+18=2
2.8

1acl tusuna basarak hata ekranindan cikabilirsiniz, keza hesaplama

YrAEBYZB N Falat ARIK
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» Matematik Format ile Girig

Matematik formati ile giris yapildiginda, kesirler ve bazi

fonksiyonlar ders kitabinizdaki gorildigi gibi ayni bicimde girebilir

ve goruntileyebilirsiniz.

Onemli!

« ifadelerin bazi tiirleri hesaplanan formiiliin yiiksekligi bir ekran
satirndan daha fazla olmasina neden olabilir. Bir hesaplama
formultnin izin verilen maksimum yiksekligi iki ekran satiridir
(31 nokia x 2). E@er girdiginiz hesaplama yiksekligi izin verilen
sinirlarl agarsa daha fazla girdi olanaksiz hale gelecektir.

« Fonksiyonlarin ve ayraglarin yerlestirimesine izin verilir. Eger
cok fazla fonksiyon ve/veya ayrag girerseniz daha fazla girdi
imkansiz hale gelecektir. Bu durumda, hesaplamay: birden fazla
pargalara bélmek ve her bir pargayi ayri ayri hesaplanmali.

Matematik Format  Girigsi igin  Desteklenen
Fonksiyonlar ve Simgeler (Semboller)

“Bytes” sutunu veri girisi tarafindan kullanilan bayt sayisini
gosterir.

Fonksiyon/Sembol Tus iglemi Bayt
Basit Kesir 9
Bilesik Kesir (0T () (w5 ) 13
log(a,b) (Logaritma) (=) 6
107X (10 nun Ussu) [l (10%) 4
e (e nin ussi ) 4
Kare Kok 4
Kiip Kok 9
Kare, Kiip 4
Evrik 5
Us, Kuvvet 4
Usslii Kok (Va) 9
Mutlak Deger 4
Parantez [Qor ] 1

Matematik Format Girdi Grnekleri

* Asagidaki islemlerin timi Matematik format segiliyken
gergeklestirilir.

« Matematik format kullanilarak giris yaptiginizda imlecin yeri ve
boyutuna dikkat edin.

Ornek 1: 23+ 1 girisi

A EE 23I ] Math

Yrd.Dog.Dr. Talat ARIK
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&= FE O |23+1|

0] Math |

Ornek 2: 1+ V2+2 gimekicin

T wan
O @EGEE 1+E|

m Math
®2EEE
| 1+{Z+3l |
Ornek 3:(1 + g_)z x 2 = girigi
M EEEE E e 0] Math A
e
(1+3) %2
=@ E a8
25
*Math formati kullanilarak = tusuna basildiginda bir

hesaplamanin sonucu elde edilir, Ornek 3'lin ekran
Giktisinda gorildigu gibi girilen ifadenin bir kismi kesilebilir
Eger tekrar tiim girilen ifadeyi goérmek gerekirse, B3 ve
sonrada » tuslarina basilir.

Bir Fonksiyon igerisine bir Deger Dahil Edilmesi

Math formati kullanilirken bir fonksiyonun igerisine (bir deger,

parantez iginde bir ifade, vb.) girilen bir ifadenin bir kismini dahil

edebilirsiniz.

Ornek: 1+(2+3)+4 (in parantez icindeki ifadeyi v fonksiyonunun igine

dahil etmek.
m Math
I 1+HC2+30+4
Imlegi buraya tasiyin..

BT [GELD (INS)

0] Math
1+KE2+30+4 |
I

Burada gosterildigi gibi imlecin sekli degisir.

m
1+4'I(§|+_3) +4
T

Parantez icindeki ifade v fonksiyonunun
icerisine dahil edilmistir.

Math

Eger imle¢ belli bir kesirin ya da degderin solunda yer aliyorsa
(acik bir parantezin yerinde), s6z konusu deger ya da kesir
burada belirtilen fonksiyonun igerisine dahil edilecektir.
« Eger imleg fonksiyonun sol tarafinda bulunursa, tiin fonksiyon
burada belirtilen fonksiyonun igerisine dahil edilir.
Yrd.Dog.Dr. Talat ARIK
Akdeniz Universitesi-2016
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Asagidaki ornekler yukaridaki yontemde kullanilabilecek diger
fonksiyonlari ve onalr kullanmak icin gerekli tus islevlerini
gosterir.

Ozgiin ifade: 1HC2+30+4
Fonksiyon Tus islevi ifadenin Sonucu
Kesir 1+%+4
log(a,b) 1+1loggl2+310+4
Usslii Kok @ (@ (V) 1+ 0T+ aT +4

Ayrica fonksiyonlarin igerisine dederleri dahil edebilirsiniz.
(o) (g (10"), BT (n] ("), CE). (29, G GE)(*Vm),

N2, &, vb. Bicim igeren Hesaplama
Sonuglarinin Goérintiilenmesi

(Irrasyonal Sayi Bigimi)

Girig/Cikis  formati olarak “MthlO” segildiginde, hesaplama

sonuglarinin V2, T, vh. (irrasyonal sayi bigimi) gibi ifadeler iceren

bir formda g6runtilenmesinin gerekip gerekmedigini

belirleyebilirsiniz.

« Bir hesaplamay: girdikten sonra = tusuna basarak sonug¢
irrasyonal say! bigiminde gétuntilenir.

« Bir hesaplamayi girdikten sonra EE tuslarina basilarak

sonug ondalik sayi bigiminde gétintilenir.

Not

* Girig/Cikis formati olarak “LinelO” segildiginde, hesaplama sonuglari = ya
da B3 tuslariana bastiyiniz da ne olursa aolsun daima ondalk
(irrasyonal sayi bicimi degil) olarak goriintilenir.

* [higimi (irrasyonal say! ekrani igerisinde [T iceren bicimgkran kosullari S-D
doénlistimi igin aynidir. Ayrintilar igin “S-D Dénlistimi Kullanimi” a bakiniz.

Ornek1l: VE+E=32

o A

FE®EHEEE 2+
3z
@ Math A

7 EOCHREEE 2+
4. 242640637

Yrd.Dog.Dr. Talat ARIK
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Srnek2: sin (60) = "T
(Ag! Birimi: Derece)

- ) o Math A
EEOE |zin(Ed
Fic)
Z
Example 3: sin (0.5) = %n (AcI Birimi: Radyan)
@ ath A
B E(sin ) [ D EE (gin 03,5 e
1
&l

+ Asagidaki hesaplamalarda i ( irrasyonal sayi ekraninda
 1ii bigim) sonuglar gériintilenebilir.
a.Kare kék sembollii (\) degerlerin aritmetik hesaplamalari ,
x2,x3,x71
b. Trigonometrik fonksiyon hesaplamalari
Asagidaki deger araliklari daima trigonometrik hesaplama
sonugclarinin géruntilenmesi igin kullanihr.

Act Birimi  lii Hesaplama
¢! Birimi o o Sonuglari igin Girig
Ayari Ag1 Deger girisi Deger Arahgi
Derece 15° lik Birim X< 9 x 10°
Radyan 1/12 m ninkatlar1 IXI < 207
Grad 1/50 gradin katlar1 IXI < 10000

Hesaplama sonuglari yukaridaki araliklar disinda giris degerleri
icin ondalik bicimde goérintilenebilir.

»  Bigimi Hesaplama Arahigi

Kare kdk sembolu iceren sonuglar en cok iki terimli olabilir. (bir
tam sayi ayni zamanda bir terim sayilir).

v 1l hesaplama sonuglari yukarida gésterildigi gibi ekran

bigimleri kullanir.

+avb ,+d +aVb ,iaT‘/Et%E

Asagidaki katsayilarin her biri igin araliklar gésterilmistir. (a, b,c,d,
e, f).
1<a<100,1<b<1000,1<c<100
0<d<100,0<e <1000, 1<f<100

Yrd.Dog.Dr. Talat ARIK
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Ornek:

2V3x4=8V3 v~ Bicimi
35v2 x 3 = 148.492424 Ondalk Bigim
(= 105v2)
7159‘@ 8.485281374

25
2x(3-2V5)=6-4V5 + Bigimi
23 x (5 - 2v3) = 35.32566285 Ondalik Bicim
(=115-46V3)
10v2 + 15 % 3Y3 = 45V3 + 10V2 v~ Bigimi
15 (10v2 + 3V3 ) = 290.0743207 Ondalik Bigim
(= 45V3 + 150v2)

~RA

V2+V3+V8=vV3+3/2 V™ Bicimi
M =5.595754113 Ondalk Bigim

Yukaridaki 6rneklerde alti ¢izili alanlar kullanicak olan ondalik
bigiminden kaynaklandigini géstermektedir.

Ondalik bicimde goriintiilenen 6rneklerin sonuglarinin
nedenleri;

-Verinin izin verilen araligin diginda olmasi

- Hesaplama sonucunda iki terimden daha fazla terimin olmasi

«+ li gérantilenen hesaplama sonuglar ortak bir paydaya

indirgenir.
avb . dVe aVb+de
T A S A
c f c’

« ¢’ ¢ ve f en kigik ortak katidir.

* Hesaplama sonuglar1 ortak bir paydaya indirgenmis oldugundan,
sonuglar (a’, b’, ¢’) katsayilari (a, b, c) katsayilarina karsilik gelen
araliklarin disinda olsalar bile V bigimli gorunttlenir.

V3 VE O 1I0VE4119E

EEBET A T

« Herhangi bir ara sonug ¢ yada daha ¢ok terime sahip olsa bile
sonug ondalik bigiminde goruntulenir.
Ornek: (1+vZ+V3)(1-v2-v3) = (-4 - 2V6)

=-8.898979486

« Eger hesaplama sirasinda kare kok (V) ya da kesir olarak
gérintilenemeyen bir terimle karsilasilirsa, hesaplama sonucu
ondalikh olarak goruntlenir
Ornek: log3 + V2=1.891334817

Yrd.Dog.Dr. Talat ARIK
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Temel Hesaplamalar (COMP)

Bu bolimde arikmetik, kesir, ylizde ve altmislik hesaplamarin
nasll yapilacagiagiklanacaktir.

Bu boliimdeki tim hesaplamalar COMP [E23I Modunda
yapilmigtir.

» Aritmetik Hesaplamalar

Aritmetik hesaplamalari gergeklestirmek igin ®, 5. ®.ve
tuslarini kullanin.

Ornek: 7x8—-4x5=36

R|

PREEDEEE | T#E-4x5
36

* Hesap makinesi otomatik olarak hesaplama &ncelik sirasini
sorgular. Daha ayrintili bilgi igin, “Hesaplama Oncelik Sirasi”
na bakin.

Ondalik Sayisi ve Anlamli Basamak Sayisi
Hesaplama sonucuna uygun ondallk basamak ve anlamli basamak
sayisini belitebilirsiniz.

Ornek: 1+6=
ATIR 3] a
1
Ik varsayilan ayar (Norm1)
A. 16EEEEEEET
@ Fix A
1+E
3 ondalik basamak (Fix3)
A. 167
m sci A
1+E
3 anlamli basamak (Sci3)
1.E Vil

« Daha ayrintili bilgi igin, “Goriintilenen Basamak Sayisini
Belirleme” ye bakin.

Son Kapanan Parantezi Gézardi Etme

Bir hesaplamanin sonuda = tusuna basmadan hemen 6nce herhangi

kapali parantezi ()) g6z ardi edebilirsiniz.

Yrd.Dog.Dr. Talat ARIK
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Ornek: (2+3)x(4-1)=15

BEDDE | (5raynid-1

15

» Kesir Hesaplamalan
Kesirlerin nasil girilecegi o anda segili olan giris/gikis formatina
baghdir.

Basit Kesir Bilesik Kesir
| 7 ol
3 3
(FDeE |(EEE==2e0@3
743 21143
Dogrusal p/ ~ e | ~
Format - Payie Tamiag Kesin o Parde
(HE®3) (@EOBRG)

« ik ayarlara bagl olarak, kesirler basit kesirler olarak géruntiilenir.

» Kesir hesaplama sonuglari gériintiilenmeden 6nce daima indirgenir.

<#001>£+i:1
3 2 6
2

<#002>3L 41
4 "3

=4 % (Kesir Goriintii Bigimi : ab/c)

4-31_ 1 (Kesir Gorunti Bigimi: ab/c)
2 2

« Eger bir bilesik kesir icin kullanilan toplam basamak sayisi
(tamsayi, pay, payda ve ayirici semboller dahil) 10'dan biylikse,
deger otomatik olarak ondalik bigcimde gérintiilenir.

* Hem kesir ve hem de ondalik degerler iceren bir hesaplama
sonucu ondalik bigimde gorintilenir.

Basit Kesir ve Bilesik Kesir Bigimleri arasinda
Gegis

b d
ENEE(ag =) tuslarina basiimasi bilesik kesir ve basit kesir
bicimleri arasinda ekran gériintiisiini degistirir.

Yrd.Dog.Dr. Talat ARIK
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Kesir ve Ondalik Bigimleri arasinda Gegis

. o A - . o A
a2 g |37

1.5 <= a4z

« Kesir bicimi o anda segcili kesir goriintileme bicimi ayarlarina
(basit kesir ya da bilesik kesir) baglidir.

« Bilesik kesir icinde kullanilan toplam basamak sayisi 10'dan biiyiikse
(Tamsayi, pay, payda ve ayirici semboller dahil) ondalik bigiminden
bilesik kesir bigimine gegis yapamazsiniz.

. tusu hakkinda ayrintilar igin, “ S-D Donlsiminin
Kullanimi” na bakin.

»Yiuzde Hesaplamalari
Bir deger giripi @0 (D% tuslarina basildiginda, giris degeri yiizde
olur.

2
0 = —_
<#003> 2% = 0.02 (100)
<#004> 150 x 20% = 30 (150 x %
<#005> 880 nin ylzde kagi 660 dir? hesaplayin. (75%)
<#006> 2500 iin 15% fazlasi. (2875)
<#007> 3500 {in 25% eksidi. (2625)

<#008> 168, 98 ve 734 Uin toplamlarinin 20% oranin eksigi. (800)
<#009> Ik agirhgi 500 gr. olan bir test &rnegine 300 gr.
eklenirse,agirigi ylizde kag artar? (160%)

<#010> Bir deder 40 dan 46 ya arttiginda degisim yiizde kagtir?
48 icin ne dersin? (15%, 20%)
» Derece, Dakika, Saniye (Altmighk)
Hesaplamalari
Altmiglik degerleri kullanarak hesaplamalar yapabilir ve altmislik ve ondalik
arasinda degerler donustirebilirsiniz.
Altmighk Degerleri Girilmesi
Asagidaki sézdizimi altmiglik bir degeri girmek igindir.
{Degrees} [ [Minutes) [ [Seconds} f]

<#011> 2°0°30" girin.

« Derece ve dakikalar sifir olsalar bile derece ve dakikalar igin her
zaman bir sey girmek gerektigini unutmayin.

Yrd.Dog.Dr. Talat ARIK
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Altmighk Hesaplamalar
« Altmislik hesaplamalarin asagidaki tlrlerinin uygulanmasi
altmislik bir sonug verir.
- Altmiglik iki degerin toplanmasi ve gikariimasi
- Altmislik bir deger ve onluk bir degerin ¢carpimi ya da
bolimu
<#012> 2°20°30" + 39'30" = 3°00°00"

Altmishk ve Ondalik arasinda Degerleri Doniistiirme
Bir hesaplama sonucu goriintillenirken E=l  tusuna
basilmasi altmislk ve ondalik arasindaki deger degistirir.

<#013> 2.255 i altmiglk esdegerine donlstiiriin.

Hesaplamalarda ¢oklu

ifadeleri kullanma

ki ya da daha fazla ifadeyi baglamak igin ve = tusuna
bastiginizda soldan saga dogru sirayla bunlar ydriitmek igin
kolon karakteri (:) kullanabilirsiniz.

Ornek: Asagidaki iki hesaplamayi gergeklestiren goklu bir ifade

olustumakigin: 3 + 3 ve 3 x3
LINE

E @@ ) E G | 3+38 3=

o ADisp
= |93
B
“Disp” Coklu bir ifadenin ara sonucunun oldugunu gosterir.
o A
= |33
3

Yrd.Dog.Dr. Talat ARIK
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Hesap Gecmisi Bellegi

Kullanimi ve Yineleme (cowmp)

C Hesaplama gecmisi bellegi girdiginiz ve galistirdidiniz her bir
hesaplamanin bir kaydini tutar.

Sadece COMP &= i) modunda hesaplama gegmisi bellegini
kullanabilirsiniz.

Hesaplama Gegmisi Belleginin igeriginin Geri Gagriimasi
Hesaplama gegm|§| bellegi igeriklerini geriye almak icin @&
tusuna basin. Hesaplama geg¢misi belledi hesaplanan ifadeleri ve
sonuglarini birlikte gosterir.

Ornek:

[LINE] R
DEOE |3+3
DEDE
EEDE E
m VA
242
@
4
m v
® |1+
2

« Hesap makinesi kapatildiginda, tusuna basildiginda,,
hesaplama modu ya da giris/gikis bigimi degistirildiginde,
ya da herhangi bir sifirma islemi gergeklestirildiginde
hesaplama gecmisi belledi igeriklerinin silinecegini
unutmayin.

* Hesaplama gecgmisi bellegi sinirlidir. Yaptiginiz hesaplama,
hesaplama gecmisi belleginin dolmasina neden oldugunda, en
eski hesaplama yeni hesaplamaya yer agmak icin otomatik
olarak silinir.

Yineleme Fonksiyonu

Bir hesap sonucu ekrandayken, onceki hesaplama icin

kullandiginiz ifadeyi dizenlemek igin @ ya da &=

tuslarindan sonra tusuna basabilirsiniz. Eger Dogrusal
bicimi kullaniyorsaniz, BZ tusuna basmadan énce @ ya da
® tuslarina basarsaniz ifadeyi gorintuleyebilirsiniz.

<+014>

Yrd.Dog.Dr. Talat ARIK
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Hesap Makinesi Bell in Kullanimi

Bellek Adi Tamm
Yanit Bellegi Son hesaplama sonucunu biriktirir.
Hesaplanan sonuglar bagimsiz bellekten eklenebilir

Bagimsiz ya da cikartilabilir. "M" ekran gdstergesi bagimsiz
Bellek bellekteki verileri gosterir.

A, B, C, D, X ve Y' isimli alti degisken BagimsiZ
Degiskenler i ?

degerlerin depolanmasi igin kullanilabilir.

Bu bélimde bellegi nasil kullanabileceginizi gostermek icin COMP
Modu {EEE ) kyllaniimigtir.

» Yanit Bellegi (Ans)
Yanit Bellegine Genel Bakig

Asagidaki tuslarindan herhangi birini kullanarak bir hesaplama

yuratildiga  zaman  Yanit  Bellegi  igerigi  glncellenir:
=. =. [ BM-, . B R STO. AYanit Bellegi 15 basamaga

kadar tutabilir.

* Gegerli bir hesaplama sirasinda bir hata olusursa Yanit
Belleginin icerigi degismez.

. tusuna bassaniz, hesaplama modu degisse ya da hesap
makinesi kapatilsa bile Yanit Bellegi icerigi korunur.

Bir Dizi Hesaplamalari Gergeklestirmek igin
Yanit Belleginin Kullanimi
Ornek: 3 x 4 Uin sonucunu 30 a béimek.

R
EIEEE
12
(Devam)E) (31 (8] =1 |ANS+38
A.4

=) basiimasi otomatik olarak ——
“Ans” komutunu girer.
* Yukaridaki yontemle birincisinden hemen sonra ikinci
hesaplamay! yapmak gerekir. Eger bastiktan sonra Yanit
Bellegi icerigini geri almak gerekirse (ane) tusuna basin.

Yrd.Dog.Dr. Talat ARIK
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Bir ifade igine Yanit Belleginin igeriginin Girilmesi
Ornek: Asagida gésterilen hesaplamalari gergeklestirmek igin:
123 + 456 =579 789 - 579 =210

T 7

123+456

OEpEEEEEE

573

T89-Ans

@ = = = E= =

218

»Bagimsiz Bellek (M)
Hesaplama sonuglarini bagimsiz bellekten ¢ikartabilirsiniz ya da
ekleyebilirsiniz. Bagimsiz bellek bir deger igerdiginde ekranda
"M" gozukdr.

Bagimsiz Bellege Genel Bakig

« Bagimsiz belledi kullanarak gerceklestirebileceginiz cesitli
islemlerin bir 6zeti asagidadir.

Bunu yapmak icin: Bu tus iglemini
Gorlintlilenen degeri ya da
bir  ifadenin sonucunu

bagimsiz bellege ekleme

Goriintiilenen degeri ya da

bir ifadenin sonucunu [ (M)
bagimsiz bellekten ¢ikarma
Gegerli bagimsiz bellek (M)

igeriklerini geri gagirma

« Ayrica bir hesap i¢ine M degiskenini ekleyebilirsiniz, ki ayni
konumda gecerli bagimsiz bellek iceriklerini kullanmak igin
hesap makinesi ayirt edebilsin. Asagidaki tus islemi M
degiskenini eklemek igindir.

() @) (M)

* Bagimsiz bellekte sifirdan farkli herhangi bir deger varsa

ekranin sol st kdsesinde "M" gostergesi gérundr.

. tusuna bassaniz, hesaplama modu degisse ya da hesap
makinesi kapatilsa bile Bagimsiz Bellek igerigi korunur.

Yrd.Dog.Dr. Talat ARIK
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Ba@imsiz Bellek Kullanimi iligkin Hesaplama Ornekleri

« Bu 6rnegi uygulamadan 6nce ekranda “M” gostergesi varsa,
“Bagimsiz Bellegin Temizlenmesi” antindaki yordami uygulayin.

Ornek: 23+9=32 RIEIFEM
53-6= 47 B @ E E W

M5 x2= 90 @) (&) ) () G 6 (M)

99 3= 33 = @ E (3 @

—_— == = ¥

{Toplam) 22 B (3 (M)

Bagimsiz Bellegin Temizlenmesi
(@) B B (STO) [ tuglarina basin. Bu bagimsiz bellegi temizler ve
ekrandan “M” géstergesinin kaybolmasina neden olur.

» Degiskenler (A,B,C,D, X,Y)
Degiskenlere Genel bakig
« Bir degiskene belirli bir deger ya da bir hesaplama sonucunu
atayabilirsiniz.
Ornek : A degiskenine 3+5 in sonucunu atamak.
3 (B [ [ 6 (STO) = (A)
« Bir degiskenin igerigini control etmek isterseniz asagidaki yordami
kullanin.
Ornek : A degisleninin icerigini geri gagirmak igin.
B E=(A)
« Bir ifadenin igerine degiskenler dahil edebilirsin.
Ornek : A degiskeninin icerigini B degiskenin icerigi ile carpmak.
0 = 1 A) 30 30 B (B) E
. tusuna bassaniz, hesaplama modu degisse ya da hesap
makinesi kapatilsa bile degiskenin igerigi korunur.

<#015>

Belirli bir Degiskenin igeriginin Temizlenmesi
@METESTOl tuglarina basin  daha sonra igerigini  temizmek
istediginiz degiskenin adinin tusuna  basin. Omegin A degiskenin
igerigini temiziemek igin [ B B (STO) £33 (4] ctuslarina basin.

Tuam Belleklerin igeriginin Temizlenmesi

Yanit belledi, bagimsiz bellek ve tim degiskenlerin igerigini
temizlemek igin asagidaki yordami kullanin.

[ (8] (CLR} @ (Memary) (E) Yes)
« Higbir sey yapmadan temizleme iglemini iptal etmek icin (£ yerine Bz

élptal) basin.
Yrd.Dog.Dr. Talat ARIK
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Fonksiyon Hesaplamalari

Bu boélimde hesap makinesinin yerlesik islevleri nasil
kullanilacagini agiklamaktadr.

Size uygun fonksiyonlar iginde bulundugunuz hesaplama
moduna baglidir. Bu bélimdeki agiklamalarin ¢gogunlukla tim
hesaplama modlarinda kullanilabilir fonksiyonlar hakkindadir.
Abu bolimde gosterilen 6rneklerin timi COMP Modunda
caligir (== [},

*«Bazi fonksiyon hesaplamalari hesaplama sonuclarini
gorintilemek i¢in biraz zaman alabilir. BBir iglemi
gerceklestirmeden 06nce mevcut iglemin tamamlanmasini
kesinlikle bekleyin. Devam eden bir islemi €] tusuna basarak
kesebilirsiniz.

Pi(m) ve e Tabanh Dogal Logoritma
Bir hesaplama igerisine pi (t) ya da e tabanl dogal logoritma
girebilirsiniz. Asadida pi (m) ve € i¢in bu hesap makineside
kullanilan degerler ve gerekli tus islemleri gésterilmistir.

T = 3.14159265358980 { BT (=] (10))

e = 2.71828182845904 { (A (&)

» Trigonometrik ve Ters Trigonometrik
Fonksiyonlar

« Trigonometrik ve ters trigonometrik fonksiyonlar igin gerekli agi
birimi  hesap makinesinin varsayllan agi birimi olarak
belirtilmistir.Bir  hesaplama yapmadan 6nce, kullanmak
istediginiz agi birimini belirlendiginden emin olun. Daha fazla
bilgi i¢in “Varsayilan Agi Birimi Belirleme” bakiniz.

<#016> sin 30 = 0.5, sin~20.5 = 30

» Hiperbolik ve Ters Hiperbolik
Fonksiyonlar

tusuna basinca fonksiyonlarin bir menusu gorintilenir.
Girmek istediginiz fonksiyona karsilik gelen sayi tusuna basin.

<#017> sinh 1 = 1175201194, cosh™11=0

Yrd.Dog.Dr. Talat ARIK
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» Girilen bir Gegeri Hesaplayicinin Varsayilan
Aci Birimine Doniistiirme

Bir deder girdikten sonra, tanimlari asagida gosterilen agi birimi

menusunu gorintulemek igin & & (DRSH) tuglarina basin. Giris

degerinin ag! birimine karsilik gelen say! tusuna basin. Hesap

makinesi girilen degeri otomatik olarak hesap makinesinin

varsavilan aci birimine dénustiirecektir.

1

o z:¥
19

ORNEK: Agagidaki degerleri dereceye déniigtiirmek igin:
~radians = 90°, 50 grads = 45°

Asagidaki islemde hesap makinesinin varsayilan agi birimi derece

oldugunu varsayar.

-LINE
EmEED |20
[ [e=] (DRG ) (Z] (N =)
94
G] 2
(8 [@ B @ (DRGH) | KRS
BE
45
<#018> cos (7 radyan) = —1, cos (100 grad) = 0

<#019> cos™! (1) = 180
cosi(-1)=n

> Ustel Fonksiyonlar ve Logaritmik
Fonksiyonlar

« Logaritma fonksiyonu “log (" igin, sozdizimi "log (m, n)"
segenegini kullanarak m tabanini belirtebilirsiniz.
Sadece tek bir deger girilirse, hesaplama igin 10 tabani
kullanilir.

« “In” ("e tabanli dogal logaritma fonksiyonudur.

» Math formatini kullanirken "logmn" seklinde bir ifade girerken de
tusunu kullanabilirsiniz. Ayrintilar igin EE——1 <#020>e bakin.

<#020>. Girig igin tusu kullanildiginda tabanin
(m tabani) girilmesi unutulmamalidir.

<#021> ile <#023>

*1 Taban beliimezse 10 (ortak logoritma) tabani kullanilir.
Yrd.Dog.Dr. Talat ARIK
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> Uslii Fonksiyonlar ve Kare Kéklii
Fonksiyonlar

X2, X3, X1, X" V(3 (
<#024> ile <#028>

» Dik-Kutupsal Koordinat Déntisimii

Y
P(r,0)
Kutupsal (r.0)
’
. 4
Dik

; 0 X

Dik Kutupsal
Koordinatlar(Rec) Koordinatlar (Pol)

« Koordinat doniigim COMP ve STAT hesaplama modlarinda
yapilabilir.
Kutupsal (Pol) Koordinatlara Doniigtiirme
Pol(X,Y) X: Dik Koordinatlardan X koordinat degerini belirtir.
Y: Dik Koordinatlardan Y koordinat degerini belirtir
« Hesaplama sonucu 6 -180° <6 <180° araliginda gosterilir.
* Hesaplama sonucu 6 hesap makinesinin agi birimini kullanarak
goruntulenir.
0 degeri Y ye atandigi zaman, hesaplanan r sonucu X
degiskenine atanir.
Dik Koordinatlara (Rec) Doniigtiirme
Rec(r,6) I : Kutupsal koordinatlardan r degerini belirtir.
0 Kutusal koordinatlardan & degerini belirtir.
« Girig dederi 6 hesap makinesinin varsayilan agi birimi ayarina
gore, bir agi degeri olarak kabul edilir.
*Y Y ye atandigi zaman, hesaplanan x sonucu X degiskenine
atanir.

* Tek basina bir iglem yerine bir ifadenin icerisinde koordinat
donlslimi yapllirsa, hesaplama donusium tarafindan Uretilen (ya
r-degeri yada X-degeri) yalniz ik deger kullanilrak yapilir.
Omek: POl (Y2, V2) +5=24+5=7

<#029> to <#030>

Yrd.Dog.Dr. Talat ARIK
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» Diger Fonksiyonlar

Bu bélum asagida gosterilen fonksiyonlarin nasil kullanilacagini
aciklar.

| 1, Abs(, Ran#, NPT, NCr, Rnd( |

Faktariyel (1)
Bu fonksiyon, sifir ya da pozitif bir tam sayinin faktoriyelini elde
eder.

<#031> (5 + 3)! = 40320

Mutlak Deger Hesaplama (Abs)
Gergcel sayl hesaplamasi yapiyorsaniz, bu fonksiyon sadece
mutlak degeri alir.

<#032> Abs (2-7)=5

Rastgele Sayi (Ran#)
Bu fonksiyon 1 den kiiglik 3 basamali yapay bir say! Uretir.

<#033> 3 basamakli rasgele sayilar tretmek.
Rastgele 3 haneli ondalik degerler 1000 ile garparak 3
basamakli tamsayi degerlerine donlsturdlir.
Burada gosterilen degerlerin sadece &rnek olduklarini
unutmayin. Aslinda sizin hesap makineniz tarafindan
uretilen degerler farkli olacaktir.

Permutasyon (nPr) ve Kombinasyon (nCr)
Bu fonksiyonlar permiitasyon ve kombinasyon hesaplamalarini
gerceklestirmeyi olanakl kilar.

Ek
<#034> 10 kisilik bir grup igin dort kisilik olasi permutasyon ve
kombinasyon sayisi kagtir?

Yuvarlatma Fonksiyonu (Rnd)

Bu fonksiyon ekran basamak ayari sayisina gore belirlenen
fonksiyonun argiimani olarak ifadenin sonucunu ya da degerini
anlamli basamak sayisina yuvarlar.

Ekran Basamak Ayari: Norml ya da Norm2
Mantis 10 basamaga yuvarlanir.

Yrd.Dog.Dr. Talat ARIK
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Ekran Basamak Ayari: Fix ya da Sci

Deger belirtilen basamak sayisina yuvarlanir.

Ornek: 200 + 7 x 14 = 400

DEEEDED@DE

(Ug ondalik basamak belirtir.)

Ear) (eze) (8] (Fix) (3]

32

(Hesaplama 15 basamak kullanilarak dahili yapilir.)

DE@DEEE

FHOEE

Ayni hesaplama yuvarlatma ile yapilir.

FDEEEEODE

(Deger belirtilen basamak sayisina yuvarlatilir.)

5] (@] (Rnd) (=)

(Yuvarlatilmis sonucu kontrol edin.)

X GI@E =

Yrd.Dog.Dr. Talat ARIK
Akdeniz Universitesi-2016

BT
498
m Fix A
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m Fix A
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m Fix A
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Goruntilenen

Degerlerin Donusumiu

Bu béliimdeki yordamlan gériintiilenen bir degeri miihendislik gésterimine
donUstlimmek igin ya da ondalik bigim ve standart bigim arasinda
donistlirmek igin kullanabilirsiniz.

» Mihendislik Bigiminin Kullanimi

Basit bir tus islemi goriintiilenen bir degeri mihendislik bigimine
donstardr.

<#035> Ondalik noktay sada kaydirarak 1,234 degeri miihendislik
gosterime donusturin.

<#036> Ondalik noktay sla kaydirarak 123 deg@erini miihendislik
gosterimine donustiriin.

» S-D doniisiimiiniin Kullanimi

Bir degerin ondalik (D) bigcim ve klasik (S) bicimi (kesir, ) arasinda
donlistirmek igin S-D déniigtimiiny kullanabilirsiniz.

S-D Doniisiimii igin Desteklenen formatlar

S-D doénlstimi ondalik gériintiilenen bir hesap sonucunu asagida
tanimlanan bigimlerden birine donlstlirmek igin kullanilabilir. S-D
dénusimuniin gerceklestirilmesi tekrar orijinal ondalik degere geri
doénusturdldr.

Not

« Ondalik bigimden klasik (standart) bigime donustirme
yapildiginda, hesap makinesi otomatik olarak klasik bigime
gegcer. Klasik bicimi belirleyemezsiniz.

Kesir :  Gegerli kesir gortintiileme bigim ayari sonucun basit bir
kesir ya da bilesik kesir olup olmadigini belirler.
A Desteklenen © bigimleri agagidadir.
Bu yalniz Math bigimi durumunda gecerlidir.
nm (N bir tam sayidir.)
d, yada a b (kesir ekran ayarlarina bagl olarak)
c c

« Ters trigonometric fonksiyon sonuglari ve normalde radyan
cinsinden ifade edilen degerler igin kesirli + bigimine
donuslim sinirhdir.

« Bir hesaplama sonucunu ¥ U bicimde elde ettikten sonra,
B0 tusuna basarak onu ondalik bigime dénusturebilirsiniz.

- Orjinal hesaplama sonucu ondalik bigimde ise, o ¥~ bigime
donistirilemez.

Yrd.Dog.Dr. Talat ARIK
Akdeniz Universitesi-2016



34

S-D Déniigiim Ornekleri
S-D déniistimi biraz zaman alabilir unutmayin.
Ornek : Kesir — Ondalik

5 o Math A

FEEESE|E

mjn

. tusuna her bir basilis iki bigcim arasinda gesis yapar.

| . 8333333333|

=l d

<#037> 1t Kesir — Ondalik
<#038>+v —>Ondalik

istatistiksel Hesaplama (sT

Bu boélimdeki tim hesaplamalar STAT modunda
yapilmaktadir (2% (23),

istatistiksel Hesaplama Tiiriinii Segme
STAT modunda, istatistiksel hesaplama turli segim ekrani
goruntilenir.

> istatistiksel Hesaplama Tiirleri

Tus [Menii Segenegi istatistiksel Hesaplama
@ |[1-VAR Tek degiskenli

(2] | A+BX Dogrusal regresyon

@ [_+cxX? Kuadratik regresyon

[@l|inx Logaritmik regresyon

[B) | enx e Ustel regresyon

AsB X ab ustel regresyon

AsX"B Uslii regresyon

1/X Ters regresyon

Yrd.Dog.Dr. Talat ARIK
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» Orneklem Verilerinin Girilmesi

STAT Editorii Ekranin Goriintiilenmesi

Diger moddan STAT moduna girdikten sonra STAT editor ekrani
goriintiilenir. Istatistiksel hesaplama tiriini segmek igin STAT
menisinid kullanin. Diger STAT modu ekranindan STAT editor
ekranini gériintiilemek igin, B G1(STAT) (Z(Data) tuslarina basin.

STAT Editor Ekrani
Sectiginiz istatistiksel hesaplama tiirline bagl olarak iki STAT
editorl ekran bigimi vardir.

STAT 0} STAT 0]
L
| | |
EL EL
Tek-degiskenli istatistikler Gift-degiskenli istatistikler

« STAT editori ekraninin ilk satir ilk 6rnegin degerini ya da
orneklerin ilk Gifti icin degerleri gosterir.

FREQ (Frekans) Siitunu

Eger hesap makinesinin kurulum ekraninda istatistiksel Ekran
ogesini acarsaniz, “FREQ” etiketli bir situn da STAT editori
ekranina dahil edilecektir.

Her bir 6rnek degerinin frekansini (sikligini) (ayni érnegin sayisi
veri grubunun icinde gorundr) belirtmek icin FREKANS sitununu
kullanabilirsiniz.

STAT Editérii Ekraninda Orneklem Verilerin

Girilmesi i¢in Kurallar

+ Girdiginiz veriler imlecin bulundugu hiicreye eklenir. Hucreler
arasinda imleci hareket ettirmek icin imlec tuslarini kullanin

STAT o
? |
imleg

« Degerleri ve ifadeleri ayni Dogrusal bigimli COMP modunda
girdiginiz gibi STAT editor ekraninda girebilirsiniz.

« Veri girilirken B8 tusuna basilirsa gegerli girisiniz temizlenir.

« Bir degeri girdikten sonra, = tusuna basilirsa, bu degeri
kaydeder ve segili hiicrede alti basamag@a kadar goriintilenir.

Yrd.Dog.Dr. Talat ARIK
Akdeniz Universitesi-2016



36

Ornek : X1 hiicresine 123.45 degerini gimek igin.
(Imleci X1 hiicresine tasiyin).

STAT o

EEO0@HE g|
El

Girdiginiz deger formiil —-1 25« 45l

alaninda gorunr.

STAT 0]

il
iiald

= ¢
i

Bir deger kaydedilmesi imlecin bir hiicre asagi tasinmasina neden
olur.

STAT Editor Ekrani Girig Onlemleri

« STAT editorii ekraninda satir sayisi (6rneklem veri degerlerinin
sayisini girebilirsiniz) segtidiniz istatistiksel veri tiiriine ve hesap
makinesinin Istatistiksel Gériintii ayarlarina baglidir.

istatistiksel
Ekran
Istatistik Tiri

ON
(FREQ sutunu)

OFF
(FREQ situnu yok)

Tek-degiskenli

80 satir

40 satir

40 satir

26 satir

Cift-degiskenli

« STAT editorli ekraninda asagidaki veri tiirlerine izin veriimez.
=1 [@=1(M-) islemleri
« Degiskenlere atama (STO)

Orneklem Veri Depolamayla ilgili Uyarilar

Eger STAT modundan baska bir moda gectiginizde ya da hesap
makinesinin kurulum ekraninda Istatistiksel Ekran ayarini (FREQ
sUtununun gizlenmesine ya da gosteriimesine neden olur)
degistirdiginizde girdiginiz 6rneklem verileri otomatik olarak silinir.

Orneklem Verilerin Diizenlenmesi

Bir hiicre igindeki verilerin Degistirilmesi

(1) STAT editér ekraninda imleci diizenlemek istetiginiz hiicre
lizerine kaydirin.

(2) Yeni veri degerini ya da ifadeyi girin ve [=l tuguna basin.

Onemli!

* Yeni girisle hicrenin varolan verisinin yer degistirecegi
unutulmamalidir. Varolan veri pargalarini diizenleyemezsiniz.

Bir Satinn Silinmesi

(1) STAT editor ekraninda imleci silmek istediginiz satira tasiyin.
) tusuna basin.

Yrd.Dog.Dr. Talat ARIK
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Bir Satir Ekleme

(1) STAT editor ekraninda imleci ekleyeceginiz satirin altina
tasglyin.

31(STAT) (31(Edit} tuglarina basin.

(Ins) tusuna basin.

Onemli!

« STAT editérii ekraninda hali hazirda izin verilen maksimum satir
sayisi  kullaniimasi  durumunda ekleme islemi calismaz
unutmayin.

Tiim STAT Editorii igerigini Silme.

1) GJ(STAT) (3] (Edit) tyglarina basin.

(2) E1(Del-A) tysuna basin.

« Bu STAT editorii ekraninda 6rneklem verilerin timaini siler.

Not

« "Bir Satr Ekleme" ve "Tim STAT Editéri Igerigini Silme"
yordamlarini  sadece STAT editori  ekran  Uzerinde
gergeklestirilebilecegini unutmayin.

» STAT Hesaplama Ekrani

STAT hesaplama ekrani, STAT editor ekrani ile veri girisi
yapildiginda istatistiksel hesaplamalari gergeklestirmek igindir.
STAT editor ekrani gérintilenirken tusuna basilmasi STAT
hesaplama ekranina geger. STAT hesaplama ekrani da hesap
makinesinin kurulum ekraninda gegerli giris / ¢ikis bicim ayari ne
olursa olsun Dogrusal bigimi kullanir.

» STAT Meniisiiniin Kullanimi

STAT editérii ekrani ya da STAT hesaplama ekrani
goriintilenirken, STAT menusiinii gérintilemek  igin [E) [T){STAT)
tusuna basin.

STAT menisunin igerigi, tek degisken ya da cift degisken
kullanan segili istatistiksel islem tiiriine baglidir.

1: T»pe ZiData Dat.a
SiEdit  d4:13um LT
Sivar BiMinMax MinMax
Tek degiskenli istatistikler Gift degiskenli istatistikler

Yrd.Dog.Dr. Talat ARIK
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STAT Menii Ogeleri

Ortak Ogeler
Bu menii
6gesini secer | Bunu yapmak istediginizde:
Istatistiksel hesaplama tirti segim ekranini
M Type goriintilmek
[21Data | STAT editor ekranini gériintiimek
(3] Edit STAT editérii ekran igeriklerini diizenlemek igin
Diizenleme alt-meniistinii goruntiilemek
@) Sum Toplamlari hesaplamak igin Sum alt menisiinin
komutlarini gériintiilemek
(5] Var Ortalama, standart sapma, vb. hesaplanmasi igin
Var alt menusuniiniin komutlarini goriintiileme.
@ Minh Maksimum ve minimum degerleri elde etmek igin
iniviax MiniMax alt menusinin komutlarini gérintler
Gift degiskenli Menii Ogeleri
Bu menii
6gesini secer | Bunu yapmak istediginizde:
Regresyon hesaplamalari igin Reg alt
mendiisiinin komutlarini gorintilemek
Reg * Ayrintilar icin “Dogrusal Regresyon Hesabi
icin (A+BX) segildiginde komutlar’ ve “Kuadratik
Regresyon Hesabi igin (_+CX2) secildiginde
Komutlar” a bakin.

Tek-degiskenli (1-VAR) istatistiksel Hesaplama

Komutlan
STAT mends

tnde tek degiskenli istatistiksel bir hesap tlri

segildiginde [@(Sum), Bl{Var), ya da (& (MinMax) sectiginizde alt-

menlde asag!

daki komutlar gériindr.

Her komut igin kullanilan hesaplama formili hakkinda bilgi igin
Ek <#039> a bakin.

Bu menii
6gesini seger | Bunu elde etmek istediginizde:
[ Orneklem verilerinin karelerinin toplami
[EEx Ornelemk verilerinin toplami

Yrd.Dog.Dr. Talat ARIK
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Var alt-Menisi (B DISTAT)E (Var))

Bu menii
6gesini seger | Bunu elde etmek istediginizde:

@n Orneklem sayisi
=x Orneklem verilerinin ortalamasi
[Blxcn Populasyonun standart sapmasi
[4].vGn—1 | Orneklemin Standart sapmasi
MinMax Alt-Menusii (B G{STAT) (E](MinMax))
Bu menu

6gesini seger | Bunu elde etmek istediginizde:

minX Minimum deger
[@ImaxX | Maximum deger

Tek-degiskenli Istatistiksel Hesaplama
<#040> Tek-degisken secin (1-VAR) ve iasagidaki verileri girin:
{1,2,3,4,5,6,7,8,9, 10} (FREQ: ON)
<#041> Ekleme ve silme kullanarak, asagidaki verileri diizenleyin:
{0,1,2,3,4,5,6,7,9, 10} (FREQ: ON)
<#042> Asagidaki verilerin FREQ ni diizenleyin:
{1,2,1,2,2,2,3,4,2,1} (FREQ: ON)

* <#043> ile <#045> 6rnekleride <#042> 6rneginin verilerinin
aynisi kullanilmigtir.
<#043> Orneklem verilerinin karelerinin toplamini ve érneklem
verilerinin toplamini hesaplayin.
<#044> Orneklem sayisini, ortalamayi ve populasyonun
standart sapmasini hesaplayin.
<#045> Minumum degeri ve maksimum degeri hesaplayin.

Dogrusal Regresyon Hesaplama (A+BX)
Segildiginde Komutlar
Dogrusal regresyonlu, regresyon asagidaki model denklemine

uygun olarak yapilir.
y=A +BX

STAT menusinde istatistiksel hesaplama turi olarak dogrusal
regresyon segili iken [E(Sum), (B (var), [E (MinMax) ya da
[@(Rea) sectiginizde alt-meniilerde asagidaki komutlar gérdlir.
Her bir komut igin kullanilan hesaplama formili hakkinda bilgi
icin Ek <#046> ya bakin.
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Bu menii
6gesini seger | Bunu elde etmek istediginizde:
[P X-verilerinin karelerinin toplami
[ X-verilerinin toplami
[t Y-verilerinin karelerinin toplami
E =y Y-verilerinin toplami
El Xy X-verilerinin ve Y-verilerinin garpimlarinin toplami
pated X-verilerinim kiplerinin toplami
EI =2y | (X-verilerinin karelerix Y-verileri) nin toplami
paRe X-verilerinin 4. Kuvvetlerinin toplami
Var Alt-Meniisii (&0 [(STAT) (E] (Var))
Bu menii
6gesini seger | Bunu elde etmek istediginizde:
On Orneklerin sayisi
[(2]x X-verilerinin ortalamasi
Blxon Populasyonun X-verilerinin standart sapmasi
(4] xGr—1| Orneklerin X-verilerinin standart sapmasi
=¥ Y-verilerinin ortalamasi
Elvon Populasyonun Y-verilerinin standart sapmasi

Orneklerin Y-verilerinin standart sapmasi

MinMax Alt-meniisii (B [T (STAT)[E] {MinMax))
Bu menu
ini seger | Bunu elde etmek istediginizde:
O minX | X-verilerinin minimum degeri
[2] maxX | X-verilerinin maksimum degeri
[(B1minY | Y-verilerinin minimum degeri
(@] max | Y-verilerinin maksimum degeri
Reg Alt-meniisii | [(STAT) [E){Reg]}
Bu meni
6gesini seger | Bunu elde etmek istediginizde:
oA Regresyonun A sabit terim katsayisi
(FA]=] Regresyonun B katsayisi
r r Korelasyon katsayisi
[EREY x in tahmini deg@eri
=y y nin tahmini degeri
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Dogrusal Regresyon Hesabi: <#047> ile <#050>

« <#048>ile <#050>aras! tiim érneklerde Ornek <#047> deki veri
girisi kullaniimigtir.

« *1 Tahmini Deger (y=-3 >m="?)

*2 Tahmini Deger (X=2 —>n="?)
Kuadratik  Regresyon Hesaplama (_+CX2)
Segildiginde Komutlar
Kuadratik regresyon ile regresyon asagidaki model denklemine
uygun olarak yapilir.

y=A+BX+CX?
her komut igin kullanilan hesaplama formiilii hakkinda bilgi almak
iin (= <#051> bakin.
Reg Alt-menisii (Ex5) () (STAT) () (Reg))

Bu menii
0gesini seger

Bunu elde etmek istediginizde:

A Regresyonun sabit terim katsayisi A

=8 Regresyon katsayilarindan dogrusal B katsayisi
=c Regresyon katsayilarindan Kuadratik C katsayisi
@) x1 x1 in tahmini degeri

I Es-] x2 nin tahmini degeri

IR y nin tahmini degeri

« Sum alt-menisi (toplamlar), Var alt-menisi (érneklerin sayisi,
ortalama, standart sapma), ve MinMax alt-mentsi (maksimum
deger, minimum deger) islemleri dogrusal regresyon
hesaplarinda oldugu gibidir.

Kuadratik Regresyon Hesabi: <#052> ile <#054>

o <#052>ile<#054>arasi tiim érneklerde Ornek <#047> deki veri
girisi kullaniimigtir.

Regresyon Diger Tiirleri icin Agiklamalar

Her regresyon tiriideki komutlarin hesaplama formdillerinin
ayrintilari igin belirtilen hesap formdillerine bakin.

([Ek____ ] <#055>ile <#059>).

Yrd.Dog.Dr. Talat ARIK
Akdeniz Universitesi-2016



42

statistiksel Hesaplama Model Denkl Hesaplama

Tard odel Denkiem Formiili

I(_Izgi(a)rltmlk Regresyon y= A+ BInX <H055>
. ~

€ Uslu Regresyon (eX) y= AeBX <H056>

ab Uslii Regresyon

(AB"X) aresy y = AB* <#057>

Ustel Regresyon (AsX"B) y = AX® <#058>

— B
Ters Regresyon (1/X) y= A+ ; <#059>
Regresyon Egrilerinin Karsilastiriimasi

« Asagidaki 6neklerde <#047> srneginin verileri kullanilmustir.
<#060> logaritmik, e Uslu,abusli, Ustel ve tersregresyon igin
korelesyon katsayisini karsilastir. (FREQ: OFF)

<#061>ile <#065> Regresyon hesaplamalarinin
diger tirleri.

Komut Kullanim ipuglari

« Veri 6rneklerinin sayisi gok oldugunda, logaritmik, e usld, ab
Usli ya da uslu regresyon hesaplamalarinda Reg alt
menlsindeki komutlari calistirmak uzun zaman alabilir.

Bir Fonksiyondan bir Sayi

Cizelgesi Uretilmesi (TABLE)

Bu bolumdeki tim hesaplamalar TABLE modunda gergeklestirilir.
([ (37)
» Bir Sayi Gizelgesi Uretim

Fonksiyonunun Yapilandiriimasi
Asagidaki yontem asagidaki ayarlarla sayi ¢izelgesi (reten
fonksiyonu yapilandirir.

1
Fonksiyon : f(x) = x2 + -

Baslangi¢ Degeri: 1: Bitis Degeri: 5, Adim Degeri: 1
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1) (Z)(TABLE) tuslarina basin.
FC3=]
(2) Fonksiyonu girin.
fry=xz+1 2|

(3) Fonksiyondan emin olduktan sonra istediginiz sekilde =1
tusuna basin.

Start?

i ik varsayilan baglangi¢ degeri
1 gosterir.

Eger ilk deger 1 dedilse, bu 6rnek igin ilk baslangic
degeri belirlemek igin [ e basin.

(4) Baslangig degerini belirledikten sonra, = tusuna basin.
* Bu giris ekranida bitis degerini gosterir.

Enel?

| Ik varsayilan bitis degeri 5
gosterir.

n

« Bitis degerini belirleyin.

(5) Bitis degerini belirledikten sonra, =] tusuna basin.
« Bu giris ekraninda adim degerini gosterir.

Step?

| lilk varsayilan adim degeri 1
gosterir..

—_

« Adim degerini belirleyin.
« Baslangig, bitis ve adim degerlerini belirlenmesiyle ilgili
ayrintilar igin “Start, End, and Step Value Rules” bakin.

(6) Adim degerini belirledikten sonra, (=] tuguna basin.

0]

Fiil

Iﬁ'l |
g H u.5
3 3 9.5

. tusuna basarak fonksiyon editor ekranina dénulur.

» Desteklenen Fonksiyon Turleri
« X degiskeni disinda, diger degiskenler (A, B, C, D, Y) ve
bagimsiz bellek (M) deger (bagimsiz bellekte saklanan ya da

YrdDgggi%ggggﬁnan deger) olarak kabul edilir.
Akdeniz Universitesi-2016



« Bir fonksiyonun degiskeni olarak yalnizca X degiskenli1
kullanilabilir.

« Koordinat déstimu (Pol, Rec) fbir sayi gizelgesi tretim
fonksiyonu olarak kullanilamaz.

« Say! gizelgesi olusturma islemi X degiskeninin igerigini
degistirebilecegini unutmayin.

» Baslangig, Bitis ve Adim Degerleri

Kurallari

« Veri girisi i¢in her zaman Dogrusal bigim kullanir.

« Baslangig, Bitis ve Adim igin ya degerler ya da hesaplama ifadeleri (ki
sayisal bir sonug Uretilmeli) belireyebilirsiniz.

« Baslangi¢ dederinden daha kiigik bir Bitis degeri belilenmesi
bir hataya neden olur, bu yiizden say! gizelgesi Uretilemez.

« Belirlenen Baslangig, Bitis ve Adim degerleri olusturulan sayi
cizelgesi icin maksimum 30 x-degeri Uretmeli. 30 dan daha ¢ok
x-degeri Ureten bir Baslangig, Bitis ve Adim degeri
kombinasyonu kullanarak bir sayl cizelgesi olusturmaya
calismak bir hataya neden olur.

Not

« Bazi fonksiyonlar ve Baslangig, Bitis, Adim degeri
kombinasyonlari sayi gizelgesi olusturulmasinda uzun zaman
almasina neden olabilir.

» Sayi Gizelgesi Ekrani

Sayi gizelge ekrani belirtilen Baslangig, Bitis ve Adim degerleri

kullanilarak hesaplanan x-degerlerini gosterir, yani her bir x-degeri

f(x) fonksiyonunda yerine konularak elde edilen degerler olarak.

* Yalnizca degerleri gériintilemek igin sayi cizelgesi ekranini
kullanabilirsiniz unutmayin. Cizelge icerigi diizenlenemez.

« &8 tuguna basilarak fonksiyon editor ekranina dénulir.

» TABLE Modu Uyarilari

TABLE modunda iken hesap makinesinin ayar ekraninda giris/
cikis bigimi ayarlarini  (Math bigimi ya da Linear bigimi)
degistirerek sayl tablosu olusturma fonksiyonu temizlenir
unutmayin.
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Teknik Bilgiler

> Hesaplama Oncelik Sirasi

Hesap makinesi bir hesaplama &nceligi sirasina gore hesaplamalari

gerceklestirir.

« Temelde, hesaplamalar soldan saga dogru yapilir

« Parantez icindeki ifadeler en yiiksek éncelige sahiptir.

« Asagida her bir komut igin 6ncelik sirasini gdsterilmistir.

1. Parantezli fonksiyonlar:
Pol(, Rec(
sin, cos(, tan(, sin~1(, cos~1(, tan=1(, sinh(, cosh(, tanh(, smhfl(, cnshfl(,
tanh‘l(
log(,In(,€"(,107(, *
Abs(

Rnd(
. Bir degere gore oncelikli fonksiyonlar, usler, tsli kokler:

X2, %3, x7L x1, 007, 0 T G A g
Yiizde %
. Kesirler:ab/c
. Onek semboli: () (eksi isareti)
. Istatistiksel tahmini deger hesaplamasi : T ow A, A
. Permitasyonlar, kombinasyonlar: NPr,nCr
. Carpma ve bélme: x, +
Carpmada isaretin gozardi edilmesi: =, e, degiskenler (2r, 5A, nA, Vb)),
parantezii fonksiyonlar (2v Asin(30), vb.) dan o6nce carpma isareti
cikarilmistir.
8. Toplama ve gikarma: +, —
Eger bir hesaplama negatif bir deder igeriyorsa, negative deger parantez igine
alinmalidir.Ornegin, eder -2 nin karesini almak isterseniz, (—2)2 girmek gerek.
TBunun nedeni x2 bir degere gére éncelikli bir fonksiyon olmasidir (Oncelik 2,
yukarida), 6nek semboliiniin &nceligi negatif isaretinden daha buyukttir.
(Oncelik 4). Ornek:

N

No oA w

Example:
@@ E 2=
IEEmEE 27=4

Carpmada isareti atlanirsa, ¢arpma ve bsimer éncelik sahip olur (Gncelik 7), yani
her iki tip ayni hesaplamada karstrnidiginda bu islemler soldan saga dogru
yapilir. Parantez igerisindeki bir islem parantez igine alinirsa énce onun
gergeklestiriimesine neden olur, yani parantez kullanimi farkli hesaplama sonuglarina
neden olabilir.

Ornek:
01 ] (2] B =0 () () 1+ 27 = 1.570796327

() B (0 (2] () Bt (71 (2 =) 1+ (2m) = 0.1591549431
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» Y1gin Sinirlamalari

Bu hesap makinesi diisiik hesap oéncelikli dederler, komutlar ve fonksiyonlari
gegici saklamak igin yiginlar olarak adlandirilan bellek alanlarini kullanir.
Asagidaki gizimde gosterildigi gibi sayisal yiginin 10, komut yiginin 24 diizeyi
vardir.

2x(( (8-4)+3)<5)+8
NI
1 4| 5
3]
Sayisal Komut Yigin
2 >

SIESISINE
A0 b |w

+~|x [+

- =] = =

Yaptiginiz hesaplama yigin kapasitesinin asiimasina neden

oldugunda bir Yigin HATA si olusturur.

» Hesaplama Arahgi, Basamak Sayisi ve
Hassasiyet

Hi 1a aralig, ic t icin kullanilan basamak sayisi ve hesaplama
hassasiyeti gergeklestirdiginiz hesaplama turiine baglidir.

Calculation Range and Precision

Hesaplama Araligi +1 x 10799 t0 £9.999999999 x 1099 or 0

I¢ Hesaplama icin B; k

N P ¢in Basama 15 basamak

Sayisi

Hassasiyet Genelde, tek bir hesap icin 10 uncu

basamakta +1. Ustel gdsterim igin hassasiyet
en kiglk anlamli basamakta +1 dir.

Hatalar ardigik hesaplamalar durumunda
birikimlidir.

Fonksiyon Hesaplama Girig Araliklari ve Hassasiyet

Fonksiyon Girig Aralig
sinX DEG | 0< IXI <9x109

RAD | 0< IXI <157079632.7

GRA [ 0< IXI <1x1010

cosX DEG | 0< IXI <9x109

RAD | 0< IXI <157079632.7

GRA [ 0< IXI <1x1010

Yrd.Dog.Dr. Talat ARIK
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Fonksiyonl|| Giris Arahigi
tanX DEG | Ixl= (2n-1)>x<90 harig sinx ile ayni.
RAD | IXI= (2n-1)>n/2 harig sinx ile ayni.
GRA | IxI= (2n—1)x100 hari¢ sinx ile ayni.
sin—1x
cos—IX 0<IXI<l
tan—1x | 0< IXI <9.99999999951099
sinhx
Coshx 0< IXI <230.2585092
sinh~X | o< IXI<4 1099
cosh™x | 1< x <4, 1099
tanhx [ 0< IXI<9. 1099
tanh~x | 0< IXI<9 10-1
logX/InX | 0<X <9 1099
10* -9, 1099< x < 99
e —9.999999999%1099< X < 230.2585092
v 0<X<1x10100
X2 IXI<1x1050
1UX IXI< 1x 10190; X G 0
3% | IXI<1x10100
X! 0< X < 69 (X bir tam sayi)
0<N<1x1010,0<r<n(n,r tam sayilar)
npPr 100
1< {NY(N-r)}<1x10
0<N<1x1010,0< r < n(n, rtam sayilar)
NCr | 1< nyr <1x10100 or 1< NY/(N—-r)! < 1x10100
Pol(x,y) | X\ Y1 <9.999999999x1099
\ X2+y2 <9 1099
99
Rec(r, ¢) 0< _r <.9'999999999)(10
o: sinx ile ayni
1al, b, ¢ <1x10100
o o<b,c
IXI<1x10100
oy Ondalik < Altmiglik Déntistimler
0°0'0"< IXI <9999999°59'59"
X>0: —1x10100 <ylogx<100
,\(Xy X=0:y>0 m
) X<0:y=n, ——(m, n tam sayilar)
2n+1
Ancak: —1x10100 <ylogIxI<100
y>0: X G 0, —1x10100<1/X logy<100
X y=0: X>0
vy Yy<0: X=2Nn+1, 2n+l (M G 0; M, N tam sayilar)
m
Ancak:—1x10100<1/X oglyl<100
b, Tam sayl, pay ve paydanin toplami 10 basamak ya da daha az
ablc P RN
olmalidir (b6ime isaretleri dahil).
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« Hassasiyet temelde yukarda “Hesaplama Araligi ve Hassasiyet) de
tanimlananla aynidir.

o P ISt Pr mSe ot fonksiyonlar ardisik i¢  hesaplama
gerektirdiginden her hesaplama ile hatalarin birikimine neden olabilir.

« Hata birikimlidir ve bir fonksiyonun tekil nokta ve bikilme noktasinin
yakininda biyiik olma egilimindedir.

» Hata Mesajlari

Sonug hesaplama araligini astiginda, kural digi bir giris yapmaya calistiginizda
ya da herhangi bir diger benzeri bir sorun olustugunda hesap makinesi, bir
hata mesaji gorintiler.

Bir hata mesaji goriintiilendigi zaman...

Herhangi bir hata mesaji gériindiginde asagidaki genel islemler

kullanabilirsiniz.

¢ ©=3ya aal®> tyglarina basarak hata yerinde yer alan imleg ile hata
mesaji gorilmeden 6nce kullandiginiz hesaplama ifadesi diizenleme
ekrani gorlntilenir. Daha fazla bilgi icin, "Bir Hata Konumunun
Gorintllenmesi” bkz.

« B2 tusuna basarak hata mesaji gériilmeden énce girdiginiz hesaplama
ifadesi temizlenir. Eger isterseniz, yeniden giris yaptiktan sonra hesaplamayi
yeniden calistirabilirsiniz. Bu durumda orjinal hesaplamanin hesap gegmisi
belleginde saklanmayacagini unutmayiniz.

Matematik HATASI
« Nedeni

« Yaptiginiz hesaplamanin ara ve kesin sonucunun izin verilen hesaplama
araligini agmasi.

« Giriginiz izin verilen girig araligini agiyor (6zellikle fonksiyon kullanildigi
zaman).

« Yaptiginiz hesaplama gegersiz bir matematiksel islem igeriyor (sifirla bolme
gibi).

« Eylem

« Girig degerlerini denetle,basamak sayisini azaltin ve yeniden deneyin.

« Bagimsiz bellek ya da bir fonksiyonun argiiman olarak bir degisken
kullanildiginda, bellek ya da degisken degerin fonksiyon igin izin verilen
aralik dahilinde oldugundan emin olun.

Yigin HATASI
* Nedeni
* Yaptiginiz hesaplama sayisal yiginin ya da komut yigininin kapasitesinin
aslimasina neden olmustur.
« Eylem
« Yiginin kapasitesini asmayacak sekilde hesaplama ifadesini basitlestirin.
« Hesaplamay: iki ya da daha fazla pargaya ayirmayi deneyin.

Sentaks(Sézdizimi) HATASI

« Nedeni

+ Yaptiginiz hesaplamanin bigimi ile ilgili bir sorun vardir.
* Eylem

« Gerekli diizeltmeleri yapin.
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Yetersiz BELLEK Hatasi

* Nedeni
» Hesaplama yapmak igin yeterli bellek yok.

* Eylem
« Baslangig, Bitis, ve Adim degerlerini degistirerek gizelge hesaplama araligi

daraltin ve yeniden deneyin.

» Hesap Makinesinin Arizalandigini Varsaymadan

Once...

Hesaplama sirasinda bir hata olustugunda ya da hesaplama sonuglar

beklediginiz gibi olmadiginda asagidaki adimlari uygulayin. Bir adim sorunu

¢6zmezse, sonraki adima gegin.

Bu adimlari gergeklestirmeden 6nce Gnemli verilerin ayri kopyalarini yapmak

gerektigini unutmayin.

(1) Herhangi bir hata igcermediginden emin olmak igin hesaplama ifadesini
denetleyin.

(2) Gergeklestirmeye calistiginiz  hesaplama  tlrine uygun  modu
kullandiginizdan emin olun.

(3) Eger yukaridaki adimlar sorunu ¢ézmezse, (620} tusuna basin. TBu hesap
makinesinin hesaplama fonksiyonlarinin diizgiin galisip galismadigini
denetlemek igin bir islem yapmasina neden olacaktir. Hesap makinesi
herhangi bir anormallik tespit ederse, otomatik olarak hesaplama modunu
baslatir ve bellek igeriklerini temizler. Baslagic ayarlariyla ilgili ayrintilar igin,
"Hesap Modlari ve Hesap Kurulumu" altinda "Hesaplama Modu ve Diger
Ayarlar baslatiliyor" bélimiine bakin.

(4) Asagidaki islemleri yapmakla tim modlari ve ayarlari sifirlabilirsiniz:

[ (§](CLRA) [A]{Setup) =] (Yes).

Basvurular

» Gug Gereksinimi ve Pil Degistirme

fx-85ES/fx-300ES

Hesap makinesiniz diigme pil (LR44 (GPAT76)) ile bir glines pili birlestiren
bir IKi YONLU GUG sistemi kullanir.

Normalde hesap makineleri nispeten parlak 1sik mevcut oldugu
zaman tek basina bir glnes pili ile calisabilecek sekilde
donatilmistir. IKI YOLLU GUG sistemi ancak, ekrani okumak igin
yeterli 11k oldugu slrece hesap makinesini kullanmaniza izin
verir.

Pil Degistirme
Hesap makinesini agtiginizda hemen ekranda higbir sey
gorinmiyor ya da mevcut aydinlatma soluk oldugunda soluk
rakamlarin goérilmesi, digme pil gucunun disuk oldugunu
gosterir. Digme pil bitmisse hesap makinesini kullanmak miimkin
olmayacaktir unutmayin. Bu belirtilerden herhangi biri ortaya
ciktiginda, digme pili degistirin.
Hesap makinesi normal galisiyor olsa bile, en az l¢ yilda bir pili
dedistirin.

Yrd.Dog.Dr. Talat ARIK
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Onemli!

« Diigme pili hesap makinesinden ¢ikarma bagimsiz bellek
icerigini ve degiskenlere atanan degerleri silinmesine
neden olur.

(3DHesap makinesini kapatmak icin

7 B9 (OFF) tuslarina basin. vida —
« Pil degistiricken yanliglkla guciin

acllimadigindan emin olmak igin
koruyucu kapadi hesap makinesinin
on yuziine kaydiri.

(2> Hesap makinesinin arkasinda & ki
vidayi ve pil kapagini ¢ikarin.

C3DEski pili gikarin.

CaDOKuru bir bezle yeni pili silin ve
sonra pozitif @ tarafi yukar
bakacak sekilde hesap makinesi
icine yerlestirin. (Boylece
gorebilirsiniz).

(5D Pil kapagini yerine takin ve vida
ile yerine sabitleyin.

(&> Asagidaki tus islemini gergeklestirin:
[ (3] (CLR) 3] (All) E)( Yes)

« Yukaridaki tus islemini gergeklestirdiginizden emin olun.
Bunu atlamayin.

fx-82ES/fx-83ES/fx-350ES

fx-82ES/fx-83ES: Bu hesap makinesi, tek bir AAA boyutlu pil ile
calisir (R03 (UM-4)).

fX-350ES : Bu hesap makinesi, tek bir AAA boyutlu pil ile
calisir (LRO3 (AM4)).

Pil Degistirme

Hesap makinesinin ekraninda soluk rakamlar pil gicinin disuk

oldugunu gostermektedir. Pil azaldiginda hesap makinesinin

kullanimina devam edilmesi yanlis galismasina neden olabilir.

Ekran rakamlari los oldugunda en kisa siirede pili degistirin.

Hesap makinesi normal galisiyor olsa bile, en az iki yilda bir pili

degistirin (LRO3 (AM4)) ya da yilda bir ((UM-4) RO3) pili degistirin.

Onemli!

« Pili hesap makinesinden gikarma bagimsiz bellek igerigini
ve degiskenlere atanan degerleri silinmesine neden olur.
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(3D Hesap makinesini kapatmak igin
[ B (OFF) tuglarina basin.

(=D Hesap makinesinin arkasindaki
vidalari ve arka kapagdi ¢ikarin.

(3> Eski pili gikarin.

(&> Pozitif @ ve negatif © uglar
dogru bakacak sekilde hesap
makinesi igine yeni bir pil
yerlestirin.

(5D Pil kapagini yerine takin ve vida
ile yerine sabitleyin.

(&> Asagidaki anahtar iglemini
gerceklestirin:

[m B {CLR) E1iAI) E)(Yes)
« Yukaridaki tus islemini gergeklestirdiginizden emin olun. Bunu

Otomatik Kapanma
Yaklagik alti dakika higbir islem yapmazsaniz hesap makinesi
otomatik olarak kapanacaktir. Bu durumda, tekrar hesap

makinesini agmak igin tusuna basin.
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Ozellikler

fx-82ES/fx-83ES
Gii¢ Gereksinimleri:
AAA-size battery:R03 (UM-4) x 1
Pil Omrii:  Yaklagik 6.000 saat (siirekli alisma) Yaklagik
17,000 saat (imleci yanip sénen sirekli ekran)
Giig Tiiketimi: 0.0002W
Galisma Sicakhgi: 0°C to 40°C
Boyutlar: 13.7 (H) x 80 (W) x 161 (D) mm
9/16” (H) x 31/8” (W) x 65/16" (D)
Yaklasik Agirlik: 110 g (3.9 oz) Pil dahil
Bundled Items: Sert Kasa

fx-350ES
Gug Gereksinimleri:

AAA-size battery: LRO3 (AM4) x 1
Pil dmrii  : Yaklagik 8,700 saat (surekli calisma)
Giig Tiiketimi: 0.0002W
Galigma Sicakhgr: 0°C to 40°C
Boyutlar: 13.7 (H) x 80 (W) x 161 (D) mm

9/16” (H) x 31/8” (W) x 65/16” (D)
Yaklasik Agirlik: 110 g (3.9 0z) pil dahil
Bundled Items: Hard Case

fx-85ES/fx-300ES
Glc Gereksinimleri:
Giines Pili: Hesap makinesinin Digme Pilin
on kismina yerlestirilmistir:LR44 (GPA76) x 1
Pil Omrii  : Yaklasik 3 yil (Glnlik bir saat galigmaya gore.)
Caligma Sicakhigi: 0°C to 40°C
Boyutlar :  12.2 (H) x 80 (W) x 161 (D) mm
1/27(H) x 31/8” (W) x 65/16” (D)
Yaklagik Agirlik: 105 g (3.7 oz) pil dahil
Bundled Items: Sert Kasa
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	• Hesaplayıcı kullanmadan öncetuşuna bastığınızdan emin olun.
	• Hesaplayıcı kullanmadan öncetuşuna bastığınızdan emin olun.
	• Çok miktarda nem ve toza maruz kalan alanlarda hesaplayıcıyı kullanmaktan ve depolamaktan kaçının.
	• Hesaplayıcıyı kesinlikle düşürmeyin ya da güçlü bir darbeye maruz bırakmayın.
	• Hesaplayıcının bir parçasını asla sökmeye çalışmayın.

